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Voorwoord.

Om de officials te helpen bij de uitoefening vanadiitrage werd een reeks vragen opgemaakt alagsy op de tennisspelregels van de
Internationale Tennisfederatie (ITF)

De eerste handleiding werd opgesteld in 1991 dedredten Luc Collard en Raymond Dombrecht.

Deze vernieuwde uitgave beoogt het ordenen vavelievragen volgens thema en spelregels. Ze meeelaten hierin beter wegwijs te
worden.

De vele thema’s geven ook aan welke vragen voayedeestelijke officials (kolom nummering wit) beddelijn en welke specifiek voor de
nationale officials (kolom nummering fluo groenjtéjaard dienen de nationale officials alle vratgekennen.
De scheidsrechterscommissie zal ook niet nalatenied®sve reglementen te doen toepassen op de vragen.

Deze handleiding zal zoals de vorige ook beschikbi@aop de website van VTV.

Wij houden eraan de leden van de nationale sclesldrscommissie te danken voor hun hulp bij hiestemd komen van deze vernieuwde
handleiding.

Namens de scheidsrechterscommissie KBTB
Roger LENSEN Michel WILLEMS Jean D'HAVE

September 2008

Avant-propos

Une série de questions pour aider les officielsdaxercice de I'arbitrage ont été rédigées sseldes regles du jeu de la Fédération
Internationale de Tennis (ITF).

Le premier vademecum a été réalisé en 1991 paridlesd.uc Collard et Raymond Dombrecht.

Cette édition rénovée envisage le classement deneoisds questions d'apres les thémes et les ragjes.cElle doit vous permettre de
mieux vous y retrouver.

Les nombreux thémes montrent les questions destaéeofficiels régionaux et celles spécifiques afficiels nationaux (celles marquées au
fluo vert en marge). Il est évident que les officigationaux doivent connaitre toutes les questiom€ommission d'arbitrage ne manquera
pas d'adapter les questions aux nouveaux reglements

Ce vademecum sera comme le précédent accessiliéesiterde I'AFT.

Nous tenons ici a remercier les membres de la cegiom nationale d'arbitrage pour leur aide a lisa@#on de cette édition revue.

Au nom de la commission d'arbitrage FRBT

Roger LENSEN Michel WILLEMS Jean D'HAVE

Septembre 2008.



REGEL 1 : HET SPEELVELD
REGLE 1: LE COURT

1.01

Het enkelspelpaaltje moet door de scheidsrechfdagtst worden.

Op 1,07m van de binnenkant van de enkelspigtzijl
Op 0,914m van de buitenkant van de enkelsp@zijl
Op 1,07m van de buitenkant van de enkelspéizijli
Op 0,914m van de binnenkant van de enkelsfiglzij
Op 1,07m van de buitenkant van de dubbelgijalz

moowp»

Le piquet de simple doit étre placé par l'arbitre :
A. 1,07 m de l'intérieur de la ligne de simple.
B. 0,914 m de l'extérieur de la ligne de simple.
C. 1,07 m de I'extérieur de la ligne de simple.
D. 0,914 m de l'intérieur de la ligne de simple.
E. 1,07 mde I'extérieur de la ligne de double.

1.02

In het enkelspel wordt het net opgehouden door eméelspelpaaltjes op een hoogte van:
A. 91,4 cm
B. 941 cm
C. 107 cm
D. 109,5cm

Le filet est soutenu par deux piquets de simplaeéhauteur de:
A. 91,4cm
B. 94,1cm
C. 107 cm
D 109,5cm

REGEL 2 : DE VASTE HINDERNISSEN
REGLE 2 : LES DEPENDANCES PERMANENTES

2.01

Eén van de volgende beweringen is fout. Welke?

A. In een dubbelwedstrijd is de bal die de netpaakt tijdens een slagenwisseling en binnen derijalt
"fout".

B. In een dubbelwedstrijd is een teruggeslagemp@0 cm hoogte van de grond en aan de buitenzijddet
net goed als de bal binnen de lijnen valt.

C. In een dubbelwedstrijd is een opslagbal dieedpaal raakt en binnen de lijnen valt “fout”.

D. Een bal die de stoel van de scheidsrechter radiineen de lijnen valt is “fout”.

Une de ces affirmations est fausse. Laquelle ?

A. En double, une balle qui touche le poteau emsdiéchange et tombe dans les limites du jeUaste" ;

B. En double, une balle qui, en cours d'échangsepmasextérieur du filet a trente centimetresaliest bonne
si elle tombe dans les limites du jeu ;

C. En double, une balle de service qui touche legquoet tombe dans les limites du jeu est "faute” ;

D. Une balle qui touche la chaise d'arbitre etmite dans les limites du jeu est "faute".

2.02

Wanneer zijn in een enkelspel gespeeld op een thg#eeld de netpalen een vaste hindernis?
A. Altijd
B. Alleen bij een service
C. Alleen tijdens een slagenwisseling
D. Nooit

En simple, quand les poteaux de double sont-ilsidénés comme une dépendance permanente?
A. Toujours
B. Seulement au service
C. Seulement durant un échange
D. Jamais




REGEL 3 : DE BAL
REGLE 3 : LABALLE

3.01 | Na het einde van een slagenwisseling neemt deeseere die het punt verloor, de bal waarmee het gespeeld werg
en toont de bal aan de scheidsrechter zeggendeetiaen bal van een ander merk is en van het igggsttl terrein
komt. De scheidsrechter...

A. Ontbiedt de wedstrijdleider alléén gerechtigd @en beslissing te nemen.

B. Handhaatft zijn beslissing: punt voor de ontvange

C. Kent een “Let, eerste opslag” toe.

D. Doet de betreffende opslag (eerste of tweedtagpherspelen.
En fin d'échange, le serveur ramasse la balle laggelle s'est joué I'échange (qu'il a perdu) eémaet a I'arbitre en Iuj
montrant qu'elle vient d'un court voisin et qu'ellest pas de la méme marque que les balles asilidéns son match.
L'arbitre :

A. Appelle le juge-arbitre, seul habilité a prendre décision ;

B. Maintient sa décision : point au relanceur ;

C. Décide un "Let, premier service" ;

D. Fait rejouer le service concerné (premier owsey:

3.02 | Na een slagenwisseling constateert de verliezeheapunt,dat de gebruikte bal stuk is. Deze babttdoor de

scheidsrechter afgekeurd, ingenomen en vervangenedm bal van eenzelfde soort en kwaliteit. Daaesist de
scheidsrechter het punt te laten overspelen. Degkssing is:

A. Juist

B. Fout

Le joueur qui a perdu le point constate que laebaliec laquelle s'est joué I'échange est crevée.

L'arbitre de chaise retire cette balle , la remplpar une balle de méme type et de méme usuri edjéaer le point.
A. Vrai
B. Faux

Eén van volgende beweringen is fout. Welke?

A. In alle nationale competities is het minimunmi@h ballen vier.

B. Indien men een wedstrijd aanvangt met zes ballphaats van vier zoals voorzien, speelt men eendet zes
ballen tot de eerstvolgende balwissel.

C. Indien men met vier ballen begint in plaats xas zoals voorzien en dit vaststelt tijdens hédeigpel, laat
men dit zo tot de balwissel, behalve als men bksoler één of twee gelijkwaardige ballen, die men
dadelijk in het spel brengt.

Une de ces affirmations est fausse. Laquelle ?

A. Dans toutes les épreuves nationales, le nombrinum de balles est de quatre ;

B. Sion commence un match avec six balles audiésuquatre prévues initialement, on continue aielsales
jusqu'au premier changement des balles ;

C. Sion commence un match avec quatre ballegauwés six prévues initialement et qu'on s'en cemapte
pendant le cinquiéme jeu, on continue avec quaitesjusqu'au premier changement des balles ssaufa
une ou deux balles de la méme usure qu'on ajoutgdiatement.

Voor een competitie is afgesproken om de ballemigselen na de eerste negen spellen en daarna sizedf spellen.
Op de stand 6-2, 6-6 (tiebreak) moet X serverewraagt om nieuwe ballen. Hoe luidt de beslissiag de
scheidsrechter?

A. Nieuwe ballen aan X verstrekken

B. Geen nieuwe ballen; ballen wisselenr v begin van het 1e spel in de volgende of exmitvolgende set.

C. Geen nieuwe ballen; ballen wisselerr ymb begin van het 2e spel in de volgende of esmttvolgende set.

Avant le début d'une compétition, il est décidé guehangement de balle sera 9/11. A 6-2, 6-6bfsak), X va servir
en premier lieu et demande des balles neuves. ®estllla décision de l'arbitre de chaise?

A. Balles neuves pour X

B. Pas de balles neuves; le changement de ballesasaviant le début du premier jeu du set suivant

C. Pas de balles neuves; le changement de ballesasavient le début du deuxiéme jeu du set suivant.

Balwisseling moet plaatsvinden na 11 spellen enmdaaa 13 spellen. Nadat 11 spellen gespeeld zihhg plotseling
hard regenen. Na een half uur oponthoud wordt veyeigpeeld. Voor het (opnieuw) inspelen van 5 neinwtorden
nieuwe ballen door de scheidsrechter verstrekteetien vervangt hij weer door nieuwe ballen oprhement, dat het
12e spel begint. Deze handelwijze is:

A juist

B onjuist




Le changement de balles décidé est 11/13. A ldtitiI®™ jeu, le match est interrompu par la pluie. Leahaeprend
aprés 30 minutes. Pour le nouvel échauffementjtfarde chaise donne des balles neuves qu'il smag la fin de
I'échauffement par d'autres balles neuves pour eomoer le 12™ jeu.

A. Vrai

B. Faux

Tornooi Heren I. Balwissel 7/9. De score is 6/05. ®&Je scheidsrechter vergeet de balwissel. Hijelidsj:

A. 6/0 - 6/6.
B. 6/0 - 6/5.
C. 6/0-6/7.
D. 6/0-5/7.
E. 6/0-5/7-1/0.

Tournoi Messieurs 1. Changement de balles 7/9. dtesst 6-0 - 5-5. L'arbitre oublie de changsiballes. Le
changement aura donc lieu a :

6/0 - 6/6.

6/0 - 6/5.

6/0 - 6/7.

6/0 - 5/7.

6/0 - 5/7 - 1/0.

moow»>

Een wedstrijd werd onderbroken en opgeschort wedenmsgen bij een 6/6 stand (eerste set). Het lsissan de baller
is voorzien bij 9/11... De volgende dag beschiksdeeidsrechter op het ogenblik dat de wedstrijddraen wordt over
geen andere ballen voor de opwarming. Na hoevedlespmoet de scheidsrechter de ballen wisselen?

A. Na 7 spellen.
B. Na 6 spellen.
C. Na 8 spellen.
D. Na 9 spellen

Le match a été interrompu par la pluie sur le sderé-6 (premiére manche). Le changement desshegteprévu a 9/11
Le lendemain, au moment de reprendre le matchjtfam'a pas obtenu d'autres balles d'échauffemfmtes combien
de jeux l'arbitre procédera-t-il au changementtddies ?

A. Aprés sept jeux ;

B. Aprés six jeux ;

C. Apreés huit jeux ;

D. Aprés neuf jeux.




REGEL 4 : HET RACKET
REGLE 4 : LARAQUETTE

4.01

Een speler heeft een racket in gebruik met diingsdempers, die buiten het patroon van de gstenaren zijn
aangebracht. De scheidsrechter geeft zijn goedigaadn het spelen met dat racket.
Deze beslissing is:

A. Juist

B. Onjuist

Un joueur souhaite utiliser une raquette ayanstdispositifs anti-vibrations placés en dehors dtifrdes cordes
croisées. L'arbitre de chaise donne son accorde @étiision est :

A. Vrai

B. Faux

4.02

Het is in het amateur-tennis toegestaan om mekagot racket en/of kapotte besnaring te spelen.
Dit is:

A. Juist

B. Onjuist

Dans le cadre du tennis loisirs amateur, il estriaé de jouer avec une raquette cassée ou averdage casseé.
A. Vrai
B. Faux

4.03

Onmiddellijk na een eerste goede opslag breekseaar van het racket van de serveerder. Wat bdslstheidsrechter

Let, tweede opslag.

Let, eerste opslag.

Punt voor de ontvanger.
Het spel gaat door.

Cow>

Immédiatement aprés un bon premier service, urdeate la raquette du serveur se casse. Que déchige ?

A. Let, second service ;

B. Let, premier service ;

C. Point pour le relanceur ;
D. Le jeu continue.

4.04

Bij 40-30 slaat de serveerder zijn eerste opslaighdagt net en breekt zijn besnaring. Wat kondigsdeeidsrechter aan

“Tweede opslag”.

Geen aankondiging; de serveerder voert zijn deepslag uit.
“Let, eerste opslag”.

“Let, eerste opslag” (indien de serveerder naaket wisselt).

Cow>

A 40/30, le serveur met sa balle de premier sedéses le filet et casse son cordage. Qu'anncartétie ?

A. "Second service" ;

B. Aucune annonce : le serveur exécute son secovidese
C. "Let, premier service" ;

D. "Let, premier service" (si le serveur changeatpiette).

P




REGEL 5 : DE TELLING IN EEN SPEL
REGLE 5 : LE SCORE DU JEU

5.01

Na afloop van een tie-breakspel begint in de essitie spelen volgende set te serveren:
A. De winnaar van de tie-break
B. De verliezer van de tie-break
C. De partij die aan de beurt was te begirmet serveren in het tie-breakspel
D. De partij die aan de beurt was te beginmet ontvangen in het tie-breakspel

Aprés un jeu de tie-break, qui commence a servis taset suivant ?
Le vainqueur du tie-break ;

Le perdant du tie-break ;

Celui qui a servi le premier dans le tie-break ;

Celui qui a relancé le premier dans le tie-break.

ooOmp

5.02

V-W spelen een dubbelwedstrijd tegen X-Y, in degeolde opslagvolgorde: V-X-W-Y. Tijdens de tie-brealen de
opslagen achtereenvolgens worden uitgevoerd adg. vol

AL VXWYVXWYV..;
B. VXXWWYYVWXX..;
C. WXVYWXVYW..;
D. WXXVWYYWWXX....

Dans un double opposant V-W a X-Y, l'ordre desises/dans un set est V-X-W-Y. Lors du tie-break,dervices
seront exécutés successivement par :

AVXWYVXWYV..;

BVXXWWYYVVXX..;

CWXVYWXVYW...;

DWXXVVYYWWXX ...




REGEL 8 : SERVEERDER EN ONTVANGER
REGLE 8 : LE SERVEUR ET LE RELANCEUR

8.01 | Tijdens een dubbelwedstrijd, neemt de medespelerdeaspeler die ontvangt plaats in het opslagvak.séveerde
vraagt aan de scheidsrechter om deze speler Hagwpk te doen verlaten. Wat beslist de scheidseezh
A. De scheidsrechter geeft gevolg aan de vraaglesserveerder.
B. De scheidsrechter bestraft de beide tegensgewtgens de gedragscode voor onsportief gedrag.
C. De scheidsrechter houdt geen rekening met hebek en gebiedt te spelen voor het punt.
D. De scheidsrechter kent het punt toe aan desster.
E. De scheidsrechter verwittigt de tegenstredaszij het punt zullen verliezen indien de medé&spen de
tegenstrevers door de opslagbal wordt geraakt.
En double, le partenaire du relanceur se place léacerré de réception. Le serveur demande atfarde le faire sortin
de ce carré de service. Que décide l'arbitre ?
A. Il obtempeére a cette demande du serveur ;
B. Il sanctionne I'équipe du relanceur d'une apfibe du code de conduite (comportement non sportif
C. Il ne tient pas compte de cette demande gpiatr le point ;
D. Il accorde le point a I'équipe du serveur ;
E. Il prévient I'équipe du relanceur qu'elle parldrpoint si le partenaire est touché par la lzlservice.
8.02 | Tijdens een dubbelwedstrijd mag de partner varedessrder.
A. Op zijn speelkant gaan staan waar hij wil, hedhandien hij het zicht van de ontvanger belempdegze laatste
kan hierover de scheidsrechter inlichten die dasdobeide komt.
B. Enkel zijn plaats innemen binnen de speelkalegge tussen de middelste opslaglijn en de bugezigijn van
de kant waar de serveerder niet staat.
C. Op zijn speelkant gaan staan waar hij wil, Zelisen hij het zicht van de ontvanger belemmert.
Lors d'un match de double, le partenaire du serpeut :
A. Se placer ou il veut sur sa surface de jeu, sdgéne la vue du relanceur ; ce dernier pauaser l'arbitre qui
intervient ;
B. Se placer seulement dans la moitié du courésituntre la ligne médiane de service et la lignériexire du coté
ou ne se tient pas le serveur ;
C. Se placer ou il veut sur sa surface de jeu, ngihg€ne la vue du relanceur.
8.03 | Tijdens een enkelwedstrijd gaat ontvanger W indpsiagvak staan en wacht hij de opslag af. Seree&fdrerzoekt de
scheidsrechter om hem van plaats te doen veranderen
A. De scheidsrechter verzoekt W om van plaatetanderen.
B. De scheidsrechter past de gedragscode toe opd&ng onsportief gedrag.
C. De scheidsrechter verzoekt V op te slaan ("\fesdelen, Heren").
D. De scheidsrechter kent het punt toe aan V.
Lors d'un match de simple, le relanceur W se piizees le carré de service et attend ce servicesebeur V demande 3
I'arbitre de le faire changer de place.
A. L'arbitre demande a W de se déplacer ;
B. L'arbitre applique le code de conduite a W pampgortement non sportif ;
C. L'arbitre demande a V de servir ("Au jeu, Mess&u;
D. L'arbitre accorde le point a V.
8.04 | In een dubbelwedstrijd staan de spelers, die dagpsoeten ontvangen achter elkaar op hun speelkant

A. Ditis geoorloofd, want ontvangers mogen staaanze willen aan hun kant van het net.
B. De serveerder kan eisen, dat ze elk op hun sigeelkant gaan staan.

C. De serveerder krijgt een "Let, eerste opslagbiarttelijk hinderen).

D. De serveerder krijgt het punt (opzettelijk hiretg.

En double, le relanceur et son partenaire se tigritoe derriére I'autre dans leur moitié de court.
A. C'est permis, les relanceurs peuvent se tenisagulent de leur coté du filet ;
B. Le serveur peut demander que chacun se tiensendebté ;
C. Le serveur obtient un "Let, premier service" @érvolontaire) ;
D. Le serveur obtient le point (géne volontaire).




REGEL 9 : DE KEUZE VAN DE KANT EN DE OPSLAG
REGLE 9 : LE CHOIX DU COTE ET DU SERVICE

9.01

Enkelwedstrijd V-W. V heeft de loting gewonnen egrkoos te ontvangen. De stand is 6-4, 6-7. Wiet glpain het
eerste spel van de laatste set?

A. V slaat op.

B. W slaat op.

C. De speler, die het laatste punt van de tieboekangen heeft.
D. Onmogelijk te zeggen indien men de tiebreak gevolgd heeft.

Simple V-W. V a gagné le tirage au sort et a dlaBsecevoir. Le score est 6-4, 6-7. Qui sensda premier jeu du
dernier set ?

A. V est au service ;

B. W est au service ;

C. Le joueur qui a recu le dernier point du tie-kBrpa

D. Impossible a dire sans avoir suivi le tie-break.

9.02

Op het ogenblik van de loting. De scheidsrechter...

Laat de spelers tossen met hun racket.

Beslist hijzelf wie opslaat, wie ontvangt en datk

Doet de loting door gebruik van een muntstukwiaaar van de loting kiest dan opslaan of te angen.
Doet de loting door gebruik van een muntstué.vidnnaar van de loting kiest dan hetzij de kaatzip
opslaan of te ontvangen, hetzij de keuze te laaerzgn tegenstander.

OO w»

Au moment du tirage au sort, l'arbitre :

A. Laisse les joueurs le disputer avec leur raquett

B. Décide lui-méme du serveur, du relanceur et dé c6

C. Joue ce tirage au sort avec une piéce de monbeieainqueur choisit le service ou la relance ;

D. Joue ce tirage au sort avec une piece de manheigainqueur choisit soit le coté, soit le seevbu la
relance, soit de laisser le choix & son adversaire.

9.03

Welke keuze van de winnaar van de loting is orfjuist

A. Opslaan aan de linkerkant van de scheidsrechter
B. Ontvangen.

C. De kant (rechts van de scheidsrechter).

D. Laat de keuze over aan de tegenstrever.

Lequel de ces choix opérés par le gagnant du taag®rt est inexact ?

A. Servir a la gauche de l'arbitre ;

B. Recevoir ;

C. Le coté (a la droite de I'arbitre) ;
D. Laisser le choix a son adversaire.

10




REGEL 10 : WISSELEN VAN SPEELHELFT
REGLE 10 : LE CHANGEMENT DE COTE

10.01

Tijdens een tie-break bij 12/12 vergeten de spelems kant te wisselen. De puntenstand is 13/12 eemmle
scheidsrechter deze vergetelheid vaststelt.

De spelers wisselen van kant en spelen verigéBH2.
De spelers wisselen niet van kant voor 15/15.

De spelers wisselen van kant en spelen verg&Hi2.
De spelers herbeginnen de hele tiebreak.

Cowp»

Lors d'un tie-break, a 12-12, les joueurs omettenthanger de c6té. lls sont a 13-12 quand Farbinstate cet oubli.

Les joueurs changent de coté et reprennent¥13
Les joueurs ne changent pas de cbté avant 15-15
Les joueurs changent de cété et reprennentl2 12-
Les joueurs recommencent entierement le tiakore

o>

REGEL 11 : DE BAL IN HET SPEL
REGLE 11 : LABALLE EN JEU

11.01

Tijdens een enkelwedstrijd tussen V en W, beviedt gpeler V zich 3 m achter de achterlijn, vanuifeslaat V
achteloos een bal van W terug in volley, de doam Volley teruggeslagen bal zou nochtans zondgfeiiiuiten de
lijnen zijn gevallen, V volleert de bal binnen daén.

V verliest het punt.

W verliest het punt.

Het spel wordt verder gespeeld.

De scheidsrechter laat een “Letsteeopslag” spelen.

oDOwp

Simple V-W. En cours d'échange, V, placé troisre®tierriére la ligne de fond, renvoie négligemnaentolée une
balle qui serait, sans aucun doute, tombée horbrdiéss du jeu. La volée de V tombe bonne.

A. V perd le point ;
B. W perd le point ;
C. Lejeu continue ;
D. L'arbitre fait disputer un "Let, premier ser/ic

11.02

Een bal is in het spel vanaf ...

A. De opslagbal het net overschreden heeft.
B. De serveerder de bal geslagen heeft.
C. De ontvanger de bal geslagen heetft.

D. De serveerder zich klaarmaakt gnteoslaan.

Une balle est en jeu dés que ...

La balle de service passe le plan du filet ;
Le serveur a frappé la balle ;

Le relanceur a frappé la balle ;

Le serveur se prépare a servir.

oCow>
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REGEL 13: DE BAL RAAKT EEN VASTE HINDERNIS
REGLE 13 : LA BALLE TOUCHE UNE DEPENDANCE PERMANENT E.

13.01

Enkelwedstrijd V-W. Enkelpalen ondersteunen hetapeteen dubbelspelopperviak. V slaat op naar Whalewordt
door W teruggeslagen en raakt de netband tusseenketspelpaaltje en de aangrenzende netpaal. Detuiiain het
speelopperviak van V. V kan de bal niet terugsl&mscheidsrechter.

Kent een "Let, eerste opslag" toe.
Kent het punt toe aan W.
Kent het punt toe aan V.
Laat de wedstrijdleider ontbieden.

oowz

Simple V-W joué sur un court de double qui est pfude piquets de simple. V sert vers W. Le retlmuV touche Ig
bande du filet entre le piquet de simple et le aotée double le plus proche. La balle rebondisdarsurface de jeu d
V qui ne peut retourner cette balle. L'arbitre :

A. Décide un "Let, premier service" ;
B. Accorde le pointa W ;

C. Accorde le pointa Vv ;

D. Appelle le juge-arbitre.

D

REGEL 14 : VOLGORDE VAN OPSLAAN
REGLE 14 : L'ORDRE DES SERVICES

14.01

In een dubbelwedstrijd A-B tegen X-Y is in de sebopslagvolgorde A-X-B-Y. Tijdens de tie-break inekrste set slag
X per vergissing op in de plaats van Y voor hetleesn zevende punt (A XX BB XX). De vergissing wordstgesteld
tijdens de slagenwisseling voor het zevende puatsdheidsrechter.

A. Laat verder spelen en wijzigt de opslagvolgard@A YY BB XX...
B. Onderbreekt onmiddellijk het spel en laat heenele punt opslaan door VY.
C. Laat verder spelen en wijzigt de opslagvolgond8B YY AA XX...
D. Onderbreekt de slagenwisseling en laat hetdaispel opnieuw beginnen.

Double opposant A-B a X-Y. L'ordre des servicessdarpremier set est A-X-B-Y. Lors du tie-break slae premier
set, par erreur, X sert, a la place de Y, les sigiet septieme points (A XX BB XX). L'erreur est s@mtée en cours
d'échange du septiéme point. L'arbitre :

A. Laisse I'échange se poursuivre et modifie laieége des services en : AAYY BB XX ... ;

B. Interrompt immédiatement I'échange et fait rejdaeseptieme point avec Y au service ;

C. Laisse I'échange se poursuivre et modifie laagcpides services en BB YY AA XX ... ;

D. Interrompt I'échange et fait recommencer lebtieak a 0-0.

—

14.02

X enY spelen tegen W en Z. De servicevolgordecirerste set is W-X-Z-Y.
Deze set eindigt met 6-3 voor W en Z. In het eesptd van de tweede set:
moet Z serveren

mag W of Z serveren

moet X serveren

mag X of Y serveren.

Cow»

X etY jouent contre W et Z. L'ordre des servicanglle premier set est W-X-Z-Y.
Le set se termine sur le score de 6-3 pour W Bans le premier jeu du deuxiéme set :
A. Z doit servir
B. W ou Z peut servir
C. X doit servir
D. X ou Y peut servir
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REGEL 15 : VOLGORDE VAN ONTVANGEN IN HET DUBBELSPEL
REGLE 15 : L'ORDRE DE RECEPTION EN DOUBLE

15.01

In een dubbelspelpartij van X en Y tegen W en At gain het eerste spel van de wedstrijd servéféen Z beslissen
dat W de eerste service zal ontvangen.
De consequentie daarvan is:

A. W ontvangt van de rechterkant als X sertven Z ontvangt van de rechterkant als Y sgtve

B. W ontvangt steeds aan de rechterkantrgede de betreffende set.

C. Het maakt niet uit wie ontvangt: W emzgen ontvangen waar ze willen (liinks of rechts)

Dans un match de double entre X et Y et W et ZaXservir dans le premier jeu. W et Z décident queawecevoir le
premier service. En conséquence :

A. W recoit du coté droit quand X sert et Z rechitcoté droit quand Y sert.
B. W recoit toujours du cdté droit pendant le setoerné.
C. lln'y a pas de contraintes : W et Z peuvecgveir ou ils veulent (a gauche ou a droite)

15.02

In een dubbelwedstrijd bij 5/3, 15/0 neemt een anger éénmaal de opslag aan wanneer het zijn hietiis (dus vanog
de speelkant van zijn partner).

A. De scheidsrechter handhaaft de volgorde eredgzigde posities gedurende het ganse spel.

B. De scheidsrechter wijzigt onmiddellijk de plaaés de spelers wanneer het spel wordt hervabdtetalde punt
blijft behouden.

C. De scheidsrechter wijzigt de plaats van de sp@lanneer het spel wordt hervat en doet dit speselen.

D. De scheidsrechter wijzigt voor de volledige detplaats van de spelers van de ploeg die zidistdreeft.

En double, a 5-3, 15-0, un relanceur recoit ung éoi dehors de son tour, donc du coté de son pagen

L'arbitre maintient l'ordre et les positions dif@s de relance pendant le jeu entier ;
L'arbitre modifie immédiatement la place desjas a la relance, le point restant acquis ;
L'arbitre modifie la place des joueurs a lanmetaet fait recommencer ce jeu ;

L'arbitre modifie, pour tout le set, la placesdgoueurs de I'équipe qui s'est trompée.

OO w»

15.03

Tijdens een dubbelwedstrijd werd gedurende eebrtiak de ontvangvolgorde verkeerdelijk gewijzige: Ergissing
wordt nog voor het einde van de tie-break vastigesdat reeds heel wat punten werden gespeeld.

Men behoudt de gewijzigde ontvangvolgorde tbtiatie-break beéindigd is.

Men herstelt ogenblikkelijk de oorspronkelijketeangvolgorde.

Men speelt de tie-break geheel over in de jwvistgorde.

Men behoudt de gewijzigde ontvangvolgorde fohet ogenblik van de eerstvolgende opslagvolgorde,
waarna men de oorspronkelijke volgorde zal hegstell

ocowz

En double, I'ordre de réception a été modifié pahtiatie-break. On constate cette erreur avafin ldu tie-break, aprés
que plusieurs points aient joués.
A. On conserve l'ordre de réception modifié jusda'fin du tie-break ;
B. On rétablit immédiatement l'ordre original danee ;
C. On rejoue tout le tie-break dans l'ordre exact ;
D. On conserve l'ordre de relance modifié pentilaséquence en cours ; on le corrige pour la séguamvante
de réception.
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REGEL 16 : DE OPSLAG
REGLE 16 : LE SERVICE

16.01 | Bij het dubbelwedstrijd moet de serveerder zichexctie achterlijn plaatsen bij het uitvoeren vampgag.

A. Tussen het denkbeeldige verlengde van de biandnvan het middenmerk en de binnenrand van de
enkelspellijn.

B. Tussen het denkbeeldige verlengde van de biandnran het middenmerk en de binnenrand van de
dubbelspellijn.

C. Tussen het denkbeeldige verlengde van de biandrvan het middenmerk en de buitenrand van de
dubbelspellijn.

D. Waar hij wil achter de basislijn.

En double, au moment de I'exécution du serviceeteeur doit se placer, derriére la ligne de fond :
A. Entre les prolongements imaginaires de l'intérie la marque centrale et de l'intérieur degiadide coté de

simple ;
B. Entre les prolongements imaginaires de l'intérilela marque centrale et de l'intérieur de ladige c6té de

double ;

C. Entre les prolongements imaginaires de l'intériieulla marque centrale et de I'extérieur de leelide coté de
double ;

D. Ou il veut, derriere la ligne de fond.

16.02 | V slaat een eerste opslag naar X in een dubbelspeV/ en W tegen X en Y. Tijdens het uitvoeren danopslag loopf
V naar de basislijn zonder deze aan te raken pds$eeren. Wat beslist de scheidsrechter?

Punt voor Ven W.

Puntvoor Xen Y.

Doorspelen.

Eerste opslag is fout, V moet zijn tweede opslivoeren.

ocowx

V exécute un premier service vers X dans un dooj®sant V-W a X-Y. Pendant I'exécution de ceiserw court
vers la ligne de fond sans toucher ni franchirecellavant d'avoir exécuté son service. Que déeidstre ?

Point pour V-W ;

Point pour X-Y ;

Laisser jouer ;

Premier service faute ; V doit exécuter sorordcservice.

oCow»




REGEL 17 : DE UITVOERING VAN DE OPSLAG
REGLE 17 : L'EXECUTION DU SERVICE

17.01 | Tijdens een wedstrijd, mag een speler die altijgelpbands opgeslagen had, onderhands opslaan.
A. Op voorwaarde dat hij de scheidsrechter veigtitt
B. Op voorwaarde dat hij zijn tegenstrever vergitti D
C. Alléén bij het uitvoeren van zijn tweede opslag.
D. Als hij zijn timing respecteert.
E. Indien hij gekwetst is aan arm, schouder of rug
En cours de match, un joueur qui a jusqu'a présejdurs servi par le haut, peut servir par le:bas
A. A condition d'avertir l'arbitre ;
B. A condition d'avertir son adversaire ;
C. Uniguement lors d'un second service ;
D. En respectant son timing habituel ;
E. S'il est blessé au bras, a I'épaule ou au dos.
17.02 | In een dubbelwedstrijd V-W tegen X-Y, serveert Whaweede opslag naar X. Tijdens het uitvoerendiaropslag
zwaait W één voet over het middenmerk, zonder dedyte raken. Wat beslist de scheidsrechter?
A. Puntvoor V en W. c
B. Puntvoor XenY.
C. Doorspelen.
D. Let, tweede opslag.
Lors d'un double V-W contre X-Y, W sert un secord/ice vers X. Lors de I'exécution de ce seriégasse le pied
au-dessus de la marque centrale sans toucher |€Qsel décide I'arbitre ?
A. Point pour V-W ;
B. Point pour X-Y ;
C. De laisser jouer ;
D. Let, second service.
17.03 | Bij de eerste opslag schiet het racket uit de hamdde serveerder en raakt het net, nadat de bgdode (buiten het
opslagvak heeft geraakt). U beslist.
A. Punt serveerder. c

B. Let, eerste opslag.

C. Opslag fout, dus tweede opslag laten nemen.
D. Puntontvanger.

Lors d'un premier service, la raquette échappendiss du serveur et touche le filet, aprés qualie la touché le sol
(hors du carré de service). L'arbitre décide:
Point au serveur ;
Let, premier service ;
Service faute, donc second service ;
Point au relanceur.

oCow»
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REGEL 18 : VOETFOUT
REGLE 18 : LA FAUTE DE PIED

18.01

De scheidsrechter bestraft een speler voor eenfoubetDe speler vraagt dan aan de scheidsrechtéteveet
verantwoordelijk is voor de voetfout.

A. De scheidsrechter antwoordt beleefd dat dit toiezijn bevoegdheden behoort.

B. De scheidsrechter deelt mede dat hij dit zaledetén bij de eerstvolgende kantwissel.

C. De scheidsrechter antwoordt beleefd dat hijigit weet, maar dat hij toch moet achteruit gaan.
D. De scheidsrechter deelt beleefd mede welkeogeis waarmee hij de overtreding begaat.

L'arbitre compte une faute de pied a un joueurdé&aier demande a l'arbitre quel pied est respimsighsa faute :
A. L'arbitre répond poliment au joueur que celdenegarde pas ;
B. L'arbitre dit au joueur qu'il le renseignerapmrachain changement de c6té ;
C. L'arbitre répond poliment au joueur qu'il n'ait gen, mais qu'il doit reculer ;
D. L'arbitre informe poliment le joueur du pie@Sponsable" de la faute.

18.02

Een dubbelwedstrijd van V-W tegen X-Y. Tijdens dévaering van de opslag zwaait W met één voet dver
denkbeeldige verlengde van het middenmerk en rjrevaet raakt hij het speelopperviak na de inslag ket racket of
de bal. De bal stuit in het juiste opslagoppervafat beslist de scheidsrechter?

Beslist om verder te laten spelen.

Kent een opslaglet (tweede opslag) toe, na pifvoer “Voetfout”.
Beslist het punt opnieuw te laten spelen na pfvoer “Voetfout”.
Beslist om het punt toe te kennen aan V-W naegfivoor “Voetfout”.

Cow>

Double entre V-W et X-Y. Lors de I'exécution dpmemier service, W passe le pied au-dessus dungefoent
imaginaire de la marque centrale et pose le pied thasurface de jeu aprées l'impact balle/raquétteballe rebondit
dans le bon carré de service. Que décide l'arBitre

A. Il laisse le jeu se poursuivre ;

B. Il accorde un Let (second service) aprés avaioané "Faute de pied” ;

C. Il fait rejouer le point aprés avoir annoncé "feade pied".

D. Il accorde le point a V-W apres avoir annoncauté de pied".

18.03

In een dubbelwedstrijd spelen V en W tegen X enTidens de uitvoering van de Iste opslag springbden de
achterlijn zonder deze lijn of het speelopperviakaken, voordat hij de bal slaat. Wat beslistdeisisrechter?

Punt voor Ven W.

Punt voor X en Y.

Doorspelen.

Eerste opslag is fout, V moet een tweede opsaan.

cowx

Double V-W contre X-Y. Pendant I'exécution d'uerprer service, V saute par-dessus la ligne de $and toucher ni
cette ligne ni la surface de jeu avant d'avoirgeafa balle. Que décide l'arbitre ?
A. Point pour V-W ;
B. Point pour X-Y ;
C. Le jeu continue ;
D. Premier service faute ; V doit exécuter un secservice.

18.04

Tijdens de uitvoering van de service staat de sedez op de achterlijn. Na het raken van de bat deserveerder roept
de scheidsrechter:
A. Fout
B. Voetfout
C. Let
D. Niets; hij laat doorspelen.

Pendant I'exécution du service, le serveur se &suv la ligne de fond. Apres la frappe de la badlele serveur, I'arbitre
annonce:

Faute

Faute de pied

Let

Rien; et laisse poursuivre le jeu

oomp

18.05

Op het moment, dat W de bal heeft opgegooid omeajste service te slaan, staat hij met één voatdever de
achterlijn. De scheidsrechter roept: "voetfout"b@sluit daarop de bal niet te slaan en vangt deze op. De
scheidsrechter beslist, dat W een tweede serviet stman. Dit is:

A. juist

B. onjuist

Au moment ou W lance la balle en I'air pour exécata premier service, il met un pied sur la ligeefond. L'arbitre de
chaise annonce "Faute de pied". W décide de néraggser la balle et la reprend. L'arbitre de chdiseide que W doit
exécuter son second service. C'est:

A. Vrai

B. Faux
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REGEL 19 : OPSLAGFOUT
REGLE 19 : LA FAUTE DE SERVICE

19.01 | "Voordeel W". De tweede opslagbal van V raakt mke¢spelpaaltje en valt daarna in het juiste opslegW slaat deze
bal in het net. Wat kondigt de scheidsrechter aan?
A. "Fout, spel W". A
B. "Let, tweede opslag".
C. "Let, eerste opslag".
D. "Gelijk".
"Avantage W". La seconde balle de service de \tteele piquet de simple et tombe dans les limitesdn carré de
service. W la relance dans le filet. Qu'annotarbitre ?
A. "Faute. Jeu W";
B. "Let, second service" ;
C. "Let, premier service" ;
D. "Egalité".
19.02 | Eén van de volgende uitspraken is fout. Welke?
A. Indien de ontvanger een te verre opslag ineyadlanpakt, verliest hij het punt.
B. Indien de ontvanger een te verre opslag in y@bnpakt, welke eerst de netpaal heeft geraaltiestehij het B
punt.
C. Indien de ontvanger een te verre eerste opslaglley aanpakt welke "net" was, heeft de servererecht op
twee ballen (“Let, eerste opslag”).
D. Indien de ontvanger een te verre tweede opslaglley aanpakt welke "net" was, heeft de serteerecht op
één bal (“Let, tweede opslag”).
Une des affirmations suivantes est fausse. Lagell
A. Si le relanceur joue un service trop long deéeoil perd le point ;
B. Si le relanceur joue de volée un service trog lgui a d'abord touché le poteau de double, il fepbint ;
C. Si le relanceur joue de volée un premier seiviagelong qui était "net”, le serveur a droit a xiballes ("Let,
premier service") ;
D. Si le relanceur joue de volée un second setwigelong qui était "net", le serveur a droit a inadle ("Let, second
service").
19.03 | Wat beslist de scheidsrechter wanneer tijdens pkelwedstrijd de eerste opslag via een enkelspkjpate ontvanger
raakt?
A. Punt voor de ontvanger. D
B. Punt voor de serveerder.
C. Let, eerste opslag.
D. Eerste opslag is “fout”, serveerder moet eegetie opslag slaan.
Que décide l'arbitre si, durant un simple, un pegrsérvice touche le relanceur via un piquet dplsrf
A. Point au relanceur,;
B. Point au serveur;
C. Let, premier service;
D. Premier service "faute”, le serveur doit exécata second service.
19.04 | In een enkelwedstrijd komt een tweede opslag in deede opslagvak via het enkelspelpaaltie. Watidtedk
scheidsrechter?
A. Hij kent het punt toe aan de ontvanger. A
B. Let, eerste opslag.
C. Let, tweede opslag.
D. Doorspelen.
En simple, un second service tombe dans le bo@ darservice via le piquet de simple. Que déc&ulitre?
A. Il accorde le point au relanceur ;
B. Let, premier service ;
C. Let, second service ;
D. Le jeu continue.
19.05 | In een enkelwedstrijd komt een tweede opslag igbete opslagvak via de netpaal. Wat beslist deidstechter?
A. Punt voor de ontvanger.
B. Punt voor de serveerder. A

C. Let, tweede opslag.
D. Doorspelen.
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En simple, un second service tombe dans le bo@ darservice via le poteau de double. Que décidstie?
A. Point pour le relanceur ;
B. Point pour le serveur ;
C. Let, second service ;
D. Le jeu continue.

19.06 | In een dubbelwedstrijd raakt een eerste opslagbaheldespeler van de serveerder alvorens dat deebaterste maal
stuit.
A. De scheidsrechter kent het punt toe aan deaogende spelers. c
B. De scheidsrechter laat het punt opnieuw spelen.
C. De scheidsrechter laat de tweede opslag spelen.
Dans un match de double, le premier service tolepartenaire du serveur avant le rebond. L'abitr
A. Accorde le point a I'équipe du relanceur ;
B. Fait rejouer le point ;
C. Fait jouer le second service.
19.07 | In een dubbelspel raakt een 2e service de medespelae serveerder en komt dan in het goede vak.
De scheidsrechter beslist:
A. Doorspelen B
B. Punt ontvangers
C. Let le service
D. Let2e service
Dans un match de double, le deuxiéme service tolechartenaire du serveur avant de rebondir daberecarré de
service. Que décide l'arbitre de chaise?
A. Il laisse le jeu se poursuivre
B. Il accorde le point a I'équipe du relanceur
C. Let le service
D. Let 2e service
19.08 | De serveerder besluit om de voor de service opgdgdml niet te slaan. Hij mag deze met zijn racietangen.
Dit is:
A. Juist
B. Onjuist
A
Le serveur lance sa balle de service en l'air amaidernier moment decide de ne pas la frappeeull la reprendre avec
sa raquette. Ceci est :
A. Vrai
B. Faux
19.09 | In een enkelwedstrijd komt de eerste opslag in dmede opslagvak via de netband tussen de netpadleen
dichtstbijzijnde enkelspelpaaltje. Wat beslist u?
C

A. Punt serveerder.

B. Punt ontvanger.

C. Eerste opslag fout, tweede opslag.
D. Doorspelen.

En simple, un premier service tombe dans le boré cie service via la bande du filet touchée ertigoteau de doubl
et le piquet de simple. Que décide l'arbitre ?

A. Point au serveur ;

B. Point au relanceur ;

C. Premier service faute, second service ;
D. Le jeu continue.

D
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REGEL 21 : OPSLAAN EN ONTVANGEN
REGLE 21 : QUAND SERVIR ET QUAND RECEVOIR

21.01 | Ontvanger W geetft tijdens de uitvoering van de tleeepslag door V, tijdig en duidelijk te kennen Hatiet klaar is
om de opslag te ontvangen. Deze tweede opslag wohtitr fout opgeslagen. Ontvanger W eist nu het yaoor zich op
omdat de opslag fout is. De scheidsrechter. B
A. Roept af: "Let, eerste opslag".
B. Roept af: "Let, tweede opslag".
C. Kent het punt toe aan V.
D. Kent het punt toe aan W.
Le relanceur W fait savoir rapidement et clairempendant I'exécution du second service de V, gt pas prét a
recevoir. Ce second service est faute. W demanpleiiht du fait de cette faute de service. L'aehit
A. Décide "Let, premier service" ;
B. Décide "Let, second service" ;
C. Accorde le pointa V;
D. Accorde le pointa W.
21.02 | Omdat hij bezig is zijn kledij in orde te brengerssen de eerste en de tweede opslag, slaat W ddawpslag van
(die goed was) buiten en verklaart vervolgens gatiét klaar was. Wat beslist de scheidsrechter?
C

A. Let, eerste opslag.
B. Let, tweede opslag.
C. V wint het punt.

Parce qu'il est occupé a rajuster I'un de ses &tenentre le premier et le second service, W celae second service
de V (qui était bon) hors des limites du jeu), miéslare qu'il n'était pas prét. Que décide teatit

A. Let, premier service ;
B. Let, second service ;
C. V gagne le point.
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REGEL 22 : DE SERVICE-LET
REGLE 22 : LE LET AU SERVICE

22.01

In het spel staat het 15-0, de tweede opslag vaedeerder is "Net" en raakt daarna de ontvanlgerems dat de bal
stuit. Wat roept de scheidsrechter af?

A. "Let, fout 30/0".

B. "Let, fout 15 gelijk".
C. "Let, tweede opslag".
D. "Let, eerste opslag".

Le score est 15-0. Le second service est "Ndtusthe le relanceur avant le rebond. Qu'annoadatte ?
A. "Let ; faute ; 30-0";
B. "Let; faute ; 15 partout" ;
C. "Let, second service" ;
D. "Let, premier service".

22.02

Een tweede service raakt het net. De scheidsreaigpt "fout", terwijl hij zich vervolgens realiseelat de bal de
middenservicelijn heeft geraakt. Hij herstelt zastmiddellijk en roept af: "Correctie, let tweedevieg”. De beslissing
van de scheidsrechter is:

A juist

B onjuist

Un deuxieme service touche le filet. L'arbitre amc®"faute” mais réalise immédiatement que la tzattuché la ligne
médiane de service. Il annonce: "Correction, lekagne service". Cette décision est:

A. Vraie

B. Fausse

22.03

Speler V slaat op. Tijdens de voorbereiding varivieede opslag steekt de tegenstander W zijn rackade hoogte en
roept: "Een ogenblik” om duidelijk te maken dat hi¢t klaar is om te ontvangen en gelijktijdig rsvajwillig de keurig
geslagen tweede opslag uitgevoerd. W doet geerleepkging om de bal te ontvangen en zo terug t@nsl@wintig
seconden werden overschreden na het vorige puritb&#glst de scheidsrechter?

Hij laat de opslag in kwestie opnieuw uitvoeren

Hij kent het punt toe aan W (daar V de tijdsétrfieeft overschreden).
Hij kent het punt toe aan V daar de opslag wégkvoerd.

Hij laat het punt herspelen (“Let, eerste op$lag

oowp

Le joueur V sert. Au moment ou il prépare son sdcgervice, I'adversaire W léve la raquette €tldlit moment”
(n'étant pas prét). Mais le service (bon) a ééketé. W n'essaie pas de jouer la balle. Leg simgpndes (depuis la fin
du point précédent) sont ensuite dépassées. Qided@rbitre ?
A. Il fait rejouer le service concerné ;
B. Il accorde le point a W (V ayant dépassé latérdie temps) ;
C. Il accorde le point a V, le service ayant étécexé ;
D. Il fait rejouer le point ("Let, premier servige

22.04

Hoe vaak mag een opslaglet gegeven worden voolfdezgpslag?

Eénmaal.

Tweemaal.

Driemaal.

Onbeperkt aantal keren.

oCow>

Combien de fois le service pour un méme point pektré annoncé "Let" ?

A. Une fois.

B. Deux fois.

C. Trois fois.

D. Un nombre illimité de fois.
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REGEL 23 : HET OVERSPELEN VAN EEN PUNT
REGLE 23 : LE LET

23.01 | Speler V slaat een eerste opslag “fout”. Alvoreasadnvang van de beweging om de tweede opslag viteren komt

een bal van een nevenliggend terrein aangerold.
A. De scheidsrechter kondigt af: "Een ogenblik'wcht totdat de bal hem niet hindert en slaattaigede A
opslag.
B. De scheidsrechter beslist een "Let, eerste gpsla
C. De scheidsrechter komt niet tussenbeide, hidadweede opslag slaan en het spel gaat verder.
D. De scheidsrechter kent slechts een "Let, eepsiag”, toe indien één van de spelers zich bgkldet hij
gestoord werd.
Le joueur V exécute un premier service "faute".avqu'il commence I'exécution du second service,halle d'un
autre court vient rouler sur la surface de jeu.
A. L'arbitre annonce "Un moment". V attend jusqreéaque la balle ne géne plus et exécute son seemvide ;
B. L'arbitre décide "Let, premier service" ;
C. L'arbitre ne dit rien, laisse exécuter le secaemdice et le jeu continue ;
D. L'arbitre ne décide un "Let, premier servica€égi un des joueurs se plaint d'avoir été géné.

23.02 | Tijdens een slagenwisseling valt het enkelspeljgablj een "net"- bal, doch de slagenwisseling &lhiet beé&indigd

Wat is de beslissing van de scheidsrechter?
A. De scheidsrechter laat de slagenwisseling goart. B
B. De scheidsrechter onderbreekt de slagenwisseligat het punt herspelen (“Let, eerste opslag”).
C. De scheidsrechter laat de slagenwisseling vaantgmaar geeft een "Let, eerste opslag" indiervéémle spelers
op het einde van de slagenwisseling protesteert.
D. De scheidsrechter onderbreekt de slagenwigselinaat de opslag in kwestie herspelen (eerdigezfde).
En cours d'échange, sur une balle "Net", le pigeetimple tombe, mais I'échange n'est pas ach@uélle est la
décision de l'arbitre ?
A. L'arbitre laisse I'échange se poursuivre ;
B. L'arbitre interrompt I'échange et fait rejouepbint ("Let, premier service") ;
C. L'arbitre laisse continuer I'échange, mais d&aiul "Let, premier service" si un des joueurs aepkn fin
d'échange ;
D. L'arbitre interrompt I'échange et fait rejoleservice concerné (premier ou second).

23.03 | Enkelwedstrijd V-W. V begon de slagenwisseling igrer zich nog een bal op zijn speelkant beviridjdens het spe
rukt V op naar het net en raakt met zijn voet dezlewelke hierdoor onder het net door tot op deslxaat van W rolt.
De scheidsrechter treft de volgende beslissingeenmakeninghoudende dat dit feit voor de eersté vaaavalt.

A. Hij laat het spel gewoon verder spelen. D
B. Hij geeft het punt aan W.
C. Hijlaat het spel verder spelen en kent sletttes eerste opslag" toe wanneer V het punt gewotaeft.
D. Hij onderbreekt de slagenwisseling door agotaligen: "Let, eerste opslag”, uitgezonderd alsalley van
V in het net terechtkomt of als hij de bal buitésmas.
Match de simple V-W. V a entamé I'échange endaitssne balle sur sa surface de jeu. En courhat@e, V monte a
la volée et heurte du pied cette balle qui roulesde filet dans la surface de jeu de W. C'estdaere fois que cet
incident se produit. L'arbitre :
A. Laisse I'échange se poursuivre ;
B. Accorde le pointa W ;
C. Laisse I'échange se poursuivre et n'accordeatgepremier service" que si V a gagné le point ;
D. Interrompt I'échange par un "Let, premier segVisauf si la volée de V est dans le filet ou lias limites du
jeu.

23.04 | In een enkelspel tussen X en Y, waarbij de schediider wordt geassisteerd door lijnrechters, wdedtr X een 2e
service geslagermgéen "ace"), die duidelijk op de servicelijn komt. De servigelechter roept per abuis "fout”, maar
herstelt zich onmiddellijk. B

Wat moet de scheidsrechter doen?
A. De service fout rekenen en het paekénnen aan Y
B. Let le service
C. Let 2e service
D. De service goed rekenen en het pambatoekennen.

Match d'un simple entre X et Y. L'arbitre est agstte juges de ligne. X sert uhservice (pas un ace!) qui touche la
ligne de service. Le juge de ligne annonce "fapte$ annonce immédiatement "correction, la balidesne". Que doit
décider l'arbitre?

A. Confirmer que le service est "faute” et accordgoiat a Y.

B. Let le service

C. Let2e service

D. Considérer le service "bon" et accorder le point a X
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REGEL 24 : HET VERLIES VAN EEN PUNT
REGLE 24 : UN JOUEUR PERD LE POINT

24.01
Enkelwedstrijd V-W, stand 15-0. De serveerder \Askjn eerste opslag. De ontvanger W slaat dénbablley terug.
De bal valt binnen het speelopperviak van V die héshspeelt. Wat kondigt de scheidsrechter aan? D
A. “Fout, tweede opslag”.
B. “Let, eerste opslag”.
C. “Vijftien gelijk”.
D. “Dertig - nul”.
Simple V-W. A 15-0, le serveur V exécute son parservice. Le relanceur W joue la balle de vel&a renvoie
dans les limites de la surface de jeu de V quarjeue pas. Qu'annonce l'arbitre ?
A. "Faute, second service" ;
B. "Let, premier service" ;
C. "Quinze partout" ;
D. "Trente-zéro".
24.02
Wat beslist de scheidsrechter als eeeedeopslag in een dubbelwedstrijd rechtstreeks de speder van de
ontvanger raakt? A
A. Punt serveerder
B. Punt ontvanger
C. Let, eerste opslag
D. Let, tweede opslag
Que décide I'arbitre si, en double, un second sernguche directement le partenaire du relanceur ?
A. Point au serveur ;
B. Point au relanceur ;
C. Let, premier service ;
D. Let, second service.
24.02bis
Wat beslist de scheidsrechter als eersteopslag in een dubbelwedstrijd rechtstreeks de speder van de
ontvanger raakt? A
A. Punt serveerder
B. Punt ontvanger
C. Let, eerste opslag
D. Let, tweede opslag
Que décide l'arbitre si, en double, premier service touche directement le partenaire du relane
A. Point au serveur ;
B. Point au relanceur ;
C. Let, premier service ;
D. Let, second service.
24.03
Enkelwedstrijd V tegen W. Tijdens het uitvoeren \&en eerste opslag ontglipt het racket uit de hamdV, die
opslaat; het racket glijdt onder het net door viemade bal stuit. Wat beslist de scheidsrechter? A
A. Kent het punt toe aan ontvanger W.
B. Kent het punt toe aan serveerder V.
C. Roept af: "Let, eerste opslag".
D. Roept af: "Fout", V moet de tweede opslag uiteae
Simple V-W. Lors de I'exécution d'un premier seeyila raquette s'échappe de la main du servela Yaguette
glisse sous le filet avant que la balle ait rebor@ie décide l'arbitre ?
A. Il accorde le point au relanceur W ;
B. Il accorde le point au serveur V ;
C. Il annonce "Let, premier service" ;
D. Il annonce "Faute" ; V doit exécuter son secsenice.
24.04
Enkelwedstrijd V-W. Tijdens de slagenwisseling i éweede opslag, rent V naar het net voor eerp&that” en c

slaagt erin de bal buiten het bereik van W te plratDe bal valt goed. Door overhaasting zwaaitihimet de arm
over het net, nadat hij de bal geslagen heetft.

A. De scheidsrechter beslist “Let, eerste afsla
W wint het punt.

B.
C. Vwint het punt.
D. De scheidsrechter beslist “Let, tweede apsla
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Simple V-W. Lors d'un échange entamé par un sesendce, sur une balle amortie, V se précipits \efilet et
parvient a placer, hors de portée de W, la bali¢aqnbe bonne. Emporté par son élan, V passeake far-dessus le
filet aprés avoir frappé la balle, mais ne touche | filet.

A. L'arbitre décide un "Let, premier service" ;
B. W gagne le point ;

C. V gagne le point ;

D. L'arbitre décide un "Let, second service".

24.05

Enkelwedstrijd V-W. Tijdens het uitvoeren van eatley, beéindigt speler V zijn beweging boven hetedopperviak
van de tegenstrever, zonder het net te raken, hetaracket van de speler valt wel op het speelofgdevan de
tegenstrever, terwijl de bal nog steeds in het ispel

A. Het spel gaat verder.

B. V verliest het punt.

C. De scheidsrechter beslist een “Let, eersséagh
D. V wint het punt als W zijn terugslag mist.

Simple V-W. En effectuant une volée, V termine smuvement au-dessus de la surface de jeu adsarsefoucher
le filet, mais en lachant sa raquette qui tombesdasurface de jeu de W, alors que la balle esireren jeu.

A. Le jeu continue ;

B. V perd le point ;

C. L'arbitre décide un "Let, premier service" ;

D. V gagne le point si W manque son retour.

24.06

In volley, slaat speler V een netbal, maar tijddasuitvoering van zijn slag voor het winnend puaikt de bal hee|
even zijn hand voordat de bal een tweede maalistdi speelkant van W. De scheidsrechter beslist.

A. Puntvoor V (het racket heeft eveneens de eslbgen).
B. Puntvoor W (fout).

C. De scheidsrechter doet beroep op de wedstdghei

D. “Let, eerste opslag”.

En cours d'échange, a la volée, V frappe une babés celle-ci touche Iégérement sa main avan¢blendir deux fois
dans la surface de jeu de W. L'arbitre décide :

A. Point pour V (la raquette a aussi touché ldebal

B. Point pour W ("Faute") ;

C. De faire appel au juge-arbitre ;

D. "Let, premier service".

24.07

Voor een "dropshot", rent V naar het net en slaagtde bal buiten het bereik van W te plaatsergrrdaor overhaast
glijdt hij met de voet tot onder het net, zonddntdtet net te raken vooraleer het punt beéindigd is

A. De scheidsrechter laat het punt opnieuw spglsst, eerste opslag”).
B. W wint het punt.
C. V wint het punt.

Sur une balle amortie, V se précipite vers le ffgparvient a renvoyer la balle hors de porté#/deaais, emporté par
son élan, il glisse le pied sous le filet, sanh®@u ce dernier, avant que le point soit terminé.

A. L'arbitre fait rejouer le point ("Let, premiservice") ;

B. W gagne le point;

C. V gagne le point.

24.08

In een enkelwedstrijd speelt V tegen W. Tijdens skagenwisseling slaat V een bal, die een tweeals m W's
speelhelft stuit. Wat beslist de scheidsrechteiemd/ een enkelspelpaaltje aanraakt voordat dedaltweede madl
stuit?

A. Puntvoor V.

B. Puntvoor W.

C. Let, eerste opslag.

D. De scheidsrechter ontbiedt de wedstrijdleider.

Un simple oppose V a W ; en cours d'échange, \pfame balle qui rebondit deux fois sur la surféegeu de W.
Que décide l'arbitre si V heurte un piquet de singdant le deuxiéme rebond de la balle ?

A. Point pour V ;

B. Point pour W ;

C. Let, premier service ;

D. L'arbitre appelle le juge-arbitre.

24.09

Dubbelwedstrijd V-W/X-Y. V slaat op naar X die dalberugslaat. W komt aangesneld, raakt de balrbdeeruimte
over het net aan de kant van de tegenstrevers, haalnet niet, slaat de bal en maakt het puntséidsrechte
beslist.

23




Punt voor V-W.

Punt voor X-Y.

Let, eerste opslag.

Men herspeelt de betreffende opslag.

oowp

Double V-W / X-Y. V sert vers X qui renvoie la k&l W se précipite et attaque la balle au-deseua durface de jell
des adversaires. Il achéve victorieusement letgaims toucher le filet. L'arbitre décide :

A. Point pour V-W ;

B. Point pour X-Y ;

C. Let, premier service ;

D. On rejoue le service concerné.

24.10 | De stand is 30-15 V. V slaat een bal met zoveelceffat de bal, nadat hij op de speelkant van \&tdoterug over hett
net komt boven de speelkant van V. Voor alle zedierislaat V dan de bal buiten bereik van W op direelkant.
Wat beslist de scheidsrechter? B

A. Puntvoor V (40-15).

B. Punt voor W (30 gelijk).

C. Punt herspelen (W heeft de bal niet kunnen sjpele

D. Hij ontbiedt de wedstrijdleider.
Simple V-W. 30-15 V. V frappe une balle avec tdeffet que la balle, aprés avoir touché la serfde jeu de W,
revient par-dessus le filet au-dessus de la sudageu de V. Par sécurité, V joue cette balla ptace hors de portée
de W, dans la surface de jeu de W. Que décidstiar?

A. Point pour V (40-15) ;

B. Point pour W (30 partout) ;

C. Point a rejouer (W n'a pu disputer la balle) ;

D. Il appelle le juge-arbitre.

24.11 | Wat beslist U, als speler V in een slagenwissedialy bal terugslaat en voorbij het denkbeeldigeemgde van het net
loopt, zonder daarbij zijn tegenstander W te hiadesf W's speelkant aan te raken?

A. Puntvoor V. D
B. Punt voor W.
C. Let, eerste opslag.
D. Doorspelen.
Que décide I'arbitre si, en cours d'échange, leyol frappe une balle et franchit ensuite le prgement imaginaire
du filet, sans géner son adversaire W ni empiételassurface de jeu de W ?
A. Point pour V ;
B. Point pour W ;
C. Let, premier service ;
D. Le jeu continue.

24.12 | Tijdens een enkelwedstrijd slaat V een bal in deel@ant van W via een netpaal. De bal stuit onfzeallyoor W

tweemaal in zijn speelkant. Wat beslist de scheidsger?
A. Puntvoor V. B
B. Punt voor W.
C. Let, eerste opslag.
D. Opslaglet (eerste of tweede).
Dans un simple, V renvoie la balle dans la surtse@gu de W via un poteau de double. La balles Herportée de W,
rebondit deux fois dans la surface de jeu de We #cide I'arbitre ?
A. Point pour V ;
B. Point pour W ;
C. Let, premier service ;
D. Let du service concerné (premier ou second).

24.13 | Tijdens een enkelwedstrijd bevindt speler W zichtec de achterlijn. Speler V slaat zijn eerste agishl, welke
rechtstreeks de voet van W raakt (zonder dat dgdisitst heeft). Wat beslist de scheidsrechter?

A. De opslag is fout, V moet zijn tweede opslayagren. c
B. Punt voor W.

C. Puntvoor V.

D.

Let, eerste opslag.
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En simple, le relanceur W se tient au-dela deglaelide fond. V sert un premier service qui touthau pied (avan
que la balle ait rebondi). Que décide l'arbitre ?

A. Le service est faute, V doit exécuter son secondcss;
B. Point pour W ;

C. Point pour V ;

D. Let, premier service.

24.14

In een dubbelwedstrijd raakt een tweede opslag edespeler van de ontvanger via de netpaal. Dedsreehter
beslist.

A. Punt serveerder. B
B. Punt ontvanger.
C. Let, eerste opslag.
D. Let, tweede opslag.
En double, un second service atteint le partemkinelanceur via le poteau de double. L’arbitreidk®:
A .Point au serveur ;
B. Point au relanceur ;
C. Let, premier service ;
D. Let, second service.
In een enkelspel tussen X en Y, waarbij de schedtiéer wordt geassisteerd door lijnrechters, wdodir X een 2e
service geslagereén "ace"), die duidelijk op de servicelijn komt. De servigetechter roept per abuis "fout”, maar
herstelt zich onmiddellijk. D
Wat moet de scheidsrechter doen?
A de service fout rekenen en het purik¢neen aan Y
B let 1le service
C let 2e service
D de service goed rekenen en het punXaaekennen.
Dans un match de simple entre X et Y. L'arbitreassisté de juges de ligne. X sert un 2e seruic@e) qui touche
la ligne de service. Le juge de ligne annonce &aptiis annonce immédiatement "correction, la bedlebonne”. Que
doit décider l'arbitre?
A. Confirmer que le service est "faute" et accotdgrointa Y
B. Let 1e service
C. Let 2e service
D. Considérer le service "bon" et accorder le paikt
Enkelwedstrijd op gemalen baksteen. Een tweedeagpgied beoordeeld door de lijnrechter wordt teestzgen in
het net. De scheidsrechter gaat het punt toekeaaerde serveerder, maar de ontvanger protestdedfdbédij de
stoel en vraagt controle van het merkteken waarfopdnmiddellijk een kring heeft getrokken. De sidsrechter] A

controleert het merkteken en stelt vast dat défbat" was. Wat moet de scheidsrechter doen?

A. Punttoekennen aan de ontvanger.
B. “Let, eerste opslag” geven.

C. ‘“Let, tweede opslag” geven.

D. De wedstrijdleider ontbieden.

Simple sur terre battue. Un second service jugilpar le juge de ligne est renvoyé dans le fil&drbitre va
accorder le point au serveur, mais le relanceuepte poliment a la chaise et demande un contéla ttace qu'il 4
immédiatement encadrée. L'arbitre procéde a gétification et constate que la balle était "fauteue doit faire
l'arbitre ?

A. Accorder le point au relanceur ;
B. Annoncer “Let, premier service" ;
C. Annoncer "Let, second service" ;
D. Appeler le juge-arbitre
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REGEL 25 : EEN GOEDE TERUGSLAG
REGLE 25 : UN BON RETOUR

25.01 | Een door W teruggeslagen bal raakt een stilliggdraleén de speelkant van V. V slaagt erin de gdealeterug te

slaan. Wat beslist de scheidsrechter?
A. Puntvoor V. D
B. Punt voor W.
C. Let, eerste opslag.
D. Doorspelen.
Une balle renvoyée par W heurte une balle laisaée th surface de jeu de V. V parvient a relatecbonne balle.
Que décide l'arbitre ?
A. Point pour V ;
B. Point pour W ;
C. Let, premier service ;
D. Le jeu continue.

25.02 | Tijdens een enkelwedstrijd slaat V een bal in deeli@ant van W via een enkelspelpaaltje. De bat shhaalbaar voo

W tweemaal in zijn speelkant. Wat beslist de sdreichter?
A. Puntvoor V. A
B. Punt voor W.
C. Let, eerste opslag.
D. Opslaglet (eerste of tweede).
Dans un simple, V renvoie une balle dans la surfigceu de W via un piquet de simple. La balleshie portée de
W, rebondit deux fois dans la surface de jeu deQMe décide I'arbitre ?
A. Point pour V ;
B. Point pour W ;
C. Let, premier service ;
D. Let du service concerné (premier ou second).

25.03 | In een enkelwedstrijd speelt V tegen W. Tijdens glagenwisseling slaat V de bal via een bal diedigde speelkant
van W. W kan er niet meer bij en de door V geslagehstuit voor een tweede maal in de speelkantWarDe
scheidsrechter beslist. A

A. Puntvoor V.

B. Puntvoor W.

C. Let, eerste opslag.

D. Opslaglet (eerste of tweede).
Un simple oppose V a W ; en cours d'échange, la bappée par V touche une autre balle immobil@éda surface
de jeu de W. W ne peut atteindre la balle fraggaeV qui rebondit une deuxieéme fois sur la suridegeu de W.
L'arbitre décide :

A. Point pour V ;

B. Point pour W ;

C. Let, premier service ;

D. Service a rejouer (premier ou second).
Een door W geslagen bal botst op een bal achtéegeiia het speelopperviak van V. V slaagt er in legingoed terug

25.04 | te spelen, maar de scheidsrechter heeft duidedijleg dat het de achtergelaten bal is. Wat befischeidsrechter?

A. Het spel gaat door. c

B. Puntvoor V.

C. Hij kondigt aan ‘fout’ en geeft het punt aan W.

D. Let, eerste opslag.
Une balle envoyée par W heurte une balle laiss@s ldasurface de jeu de V. V parvient a jouerhatle, la renvoie
"bonne", mais I'arbitre a bien vu qu'il s'agissi@tla balle laissée sur le court. Que décideittarB

A. Le jeu continue ;

B. Point pourV ;

C. Il annonce "Faute" et accorde le pointa W ;

D. Let, premier service.

25.05 | Wedstrijd op overdekt terrein. Een bal in het spaht in de hoogte voorbij een stel lampen opgeharge de
zoldering. De bal verdwijnt uit het zicht en zondek maar enig voorwerp te raken stuit hij op tpetetopperviak van
de tegenstrever. B

A. De bal is "out".
B. De bal is goed en het spel gaat verder.
C. De scheidsrechter beslist een “Let, eavpslag”.
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En salle, une balle passe au-dessus d'une ramipmges située au plafond, disparait de la vue umenoet ne heurtg
rien. Cette balle retombe dans la surface de jdiadiecrsaire.
A. La balle est "out" ;
B. La balle est bonne et le jeu continue ;
C. L'arbitre décide un "Let, premier service".

25.06

V slaat op bij een 30/30 stand. In de loop van darapvolgende slagenwisseling raakt een bal webce W werd
teruggeslagen, een enkelspelpaaltje en valt veemsidpinnen de lijnen van het speelopperviak. Destogl tweemaal,
Wat wordt door de scheidsrechter aangekondigd?

A. “Let, eerste opslag”.
B. “Dertig - veertig”.
C. “Veertig - dertig”.

V est au service a 30 partout. En cours d'échamgeballe frappée par W heurte un piquet de simipletombe dans
la surface de jeu de V. La balle rebondit deux f@is'annonce l'arbitre?

A. "let, premier service".

B. "30-40".

C. "40-30".

25.07

Enkelwedstrijd V-W. Op een gekruiste korte bal,do® naar het net slaagt er in hem te spelen biigtrbereik van
W, maar plaatst door zijn élan zijn voet onder het door tussen de enkelspelpaal en de netpaal b@#ist de
scheidsrechter?

Punt voor V.

Punt voor W.

Het punt is te herspelen.

De betreffende opslag is te herspelen (eefdteemde opslag).

ocOowp

Simple V-W. Sur une balle courte croisée, V seipite vers le filet, parvient a jouer la balle berhors de portée d
W mais, emporté par son élan, il passe le pied kofilet dans la portion située entre le poteawdeble et le pique
de simple. Que décide l'arbitre ?

A. Point pour V;

Point pour W ;
Le point entier est a rejouer ;

Oow

Le service concerné (premier ou second) est aeejou

[¢]

25.08

Enkelwedstrijd V tegen W. Tijdens een slagenwisgeblaat V een bal in het speelopperviak van W,rrdaar zijn
élan gedreven, loopt V voorbij de netpaal tot aanoslerzijde van het net zonder echter de speelkamtW te
betreden. W kan de bal niet terugslaan. Wat besisicheidsrechter?

Roept af: "Fout". Het punt wordt toegekend ®&n

Roept af: "Let, eerste opslag".

Kent het punt toe aan V.

Kent het punt toe aan V en past de gedragstoadaan V (reden: onsportief gedrag).

Cowr»

Simple V-W. En cours d'échange, V frappe une hadls la surface de jeu de W mais, emporté paékon V court 3|
c6té du poteau de double au-dela du filet, sarlenia surface de jeu de W. Ce dernier ne peutayena balle. Qug
décide l'arbitre ?

A. Il annonce "Faute". Le point est accordé a W ;

B Il annonce "Let, premier service" ;

C. Il accorde le pointa V ;

D Il accorde le point a V, mais applique a V le cdéeconduite pour comportement non sportif.
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REGEL 26 : HINDER
REGLE 26 : UN JOUEUR GENE

26.01 | Tijdens een slagenwisseling glijdt speler V uiti@rhij de bal slaat. Speler V valt en slaakt deide kreet. W mist
zijn volley omdat hij volgens de scheidsrechtetgas werd.
A. De scheidsrechter geeft het punt aan V. c
B. De scheidsrechter geeft het punt aan W.
C. De scheidsrechter doet het punt herspelen.
D. De scheidsrechter doet het punt herspelennndigrotesteert.
En cours d'échange, V, victime d'une glissadeappfant la balle, tombe en poussant un violent\timanque sa
volée du fait, selon 'opinion de l'arbitre, gaiété géné.
A. L'arbitre accorde le pointaV;
B. L'arbitre accorde le pointa W ;
C. L'arbitre fait rejouer le point ;
D. L'arbitre fait rejouer le point si W proteste.
26.02 | Speler V slaat een eerste opslag “fout”. Voordahigt de tweede opslag wil beginnen rolt er hirigleden bal van
een ander terrein het speelopperviak op. Wat dostdeidsrechter?
A. De scheidsrechter laat even wachten tot dedralijderd is of stil ligt of opgeraapt is. A
B. De scheidsrechter geeft een “Let, eerste opslag”
C. De scheidsrechter zegt niets en laat de twegslagogewoon uitvoeren en dan doorspelen.
D. De scheidsrechter wacht af tot één van de pefa een “Let” vraagt wegens hinder.
Un joueur V exécute un premier service "faute".adtvqu'il commence l'exécution du second servige,halle d'un
autre court vient, de facon génante, rouler ssutéace de jeu. Que fait I'arbitre ?
A. Il fait attendre un peu jusqu'a ce que la baiteisparu, se soit arrétée ou ait été ramassée ;
B. Il décide un "Let, premier service";
C. Il ne dit rien et laisse exécuter le secondisery
D. Il attend qu'un des joueurs demande un "Lettggu'il a été géné.
26.03 | Tijdens een slagenwisseling ziet de scheidsresaraf een aangrenzend terrein een bal naar zigirigoerollen.
A. Hij kondigt aan: "Let, eerste opslag", van zde bal in het gezichtsveld van één van beidespkbmt.
B. Hijlaat de slagenwisseling doorgaan en zolanbal niet over de buitenste dubbelspellijnenkoitt hij
niet tussenbeide (hij arbitreert een enkelwed3trijd A
C. Hijlaat de slagenwisseling doorgaan en alsal@itbolt tot tegen het net van zijn terrein kdmijtniet
tussenbeide.
D. Hijlaat de slagenwisseling doorgaan en indierbal tot tegen de achterkant van het terreinachter de
speler door), komt hij niet tussenbeide.
E. Al deze antwoorden zijn juist.
En cours d'échange, l'arbitre voit une balle daurtcvoisin rouler vers son court.
A. Il annonce "Let, premier service" des que liebantre dans le champ visuel d'un des deux jeueur
B. Il laisse I'échange se poursuivre et n'inteviies si la balle ne dépasse pas le couloir deledililarbitre
un simple) ;
C. Il laisse I'échange se poursuivre et n'intetvies si la balle meurt (termine sa course) dafiletede son
court ;
D. Il laisse I'échange se poursuivre et n'interviEs si la balle roule dans le fond du courtriéles le joueur ;
E. Toutes ces solutions sont exactes.
26.04 | Tijdens de eerste opslag werpt de serveerder @riNigj twee ballen omhoog en slaat één ervan goetkt opslagvak
van de tegenstrever, terwijl de tweede bal achésn holt zonder hem te hinderen. Het is de tweedal mhat dit
gebeurt. C

Het spel gaat verder.

"Fout - tweede opslag".

"Fout" - punt voor de ontvanger.

"Let - eerste opslag”.

Het spel gaat verder tenzij de ontvanger preges In dat geval beslist de scheidsrechter et tweede
opslag”.

moow»

En servant un premier service, le serveur jettelontairement deux balles en l'air, en frappe urgambe dans le
rectangle de service adverse tandis que l'autte dmuriére lui sans le déranger. C'est la deuxi@isejue cet
incident se produit.

Le jeu continue ;

. "Faute, second service" ;

. "Faute", point au relanceur ;

. "Let, premier service" ;

Le jeu continue sauf si le relanceur protefians ce cas, I'arbitre décide un "Let, secondctv

moom»
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26.05 | Een bal komt van het terrein ernaast en rolt opspeelopperviak zonder dat de scheidsrechter heiergéeett.
Speler V onderbreekt het spel en vangt de baindiei spel was op met de hand. Wat beslist dedsieehter?

A. Puntvoor W. B

B. Let, eerste opslag.

C. Punt voor W, overtreding van de ggsicade voor speler V wegens onsportief gedrag.
Une balle vient d'un court voisin et roule suruaface de jeu sans que l'arbitre ne la voie. lejo V interrompt
I'échange en arrétant la balle en jeu de la m@ue décide l'arbitre?

A. Pointa W ;

B. Let, premier service ;

C. Point a W ; application du code de conduite@oMr comportement non sportif.

26.06 | V slaat de bal. De bal stuit in het speelopperviak W met zoveel effect (spin) dat daardoor dentesdr terugspringt
naar het speeloppervlak van V. W tracht de balteoglaan maar moet hiervoor over het net reikearbiiwordt W
door V opzettelijk gehinderd. Wat beslist de schedhter? D

A. Hij kent het punt toe aan V.

B. Hij beslist een "Let, eerste opslag".

C. Hij beslist een opslaglet (eerste of tweedeagysl

D. Hij kent het punt toe aan W.
V frappe la balle. Celle-ci rebondit dans la swuefde jeu de W et a tant d'effet qu'elle revient;dessus le filet, au-
dessus de la surface de jeu de V. W tente dedrdaballe qu'il peut atteindre, mais il en edomtairement empéche
par V. Que décide l'arbitre ?

A. Il accorde le pointaV ;

B. Il annonce "Let, premier service" ;

C. Il décide un let du service concerné (premies@zond) ;

D. Il accorde le pointa W.

26.07 | Sedert het begin van de wedstrijd hindert de orggabewust zijn tegenstrever door tussen de eensteeede opslag
met zijn racket lawaaierig op de plastieken acljpetk slaan. Reeds in het vorig spel heeft om dezien de
scheidsrechter een punt toegekend aan de serveBrleolgende keer... Wat tstgle scheidsrechter? D

A. Kent opnieuw het punt toe aan de serveerder.

B. Kent telkens een “Let, eerste opslag” toe.

C. Kent een “Let, eerste opslag” toe, als de sedezeen dubbele fout maakt.

D. Kent het punt toe aan de serveerder en magdimgscode toepassen op de ontvanger.
Depuis le début du match, le relanceur dérangatiotenellement son adversaire entre le premiez setond service
en frappant bruyamment sa raquette sur la ligrferten plastique. Lors du jeu de service précédarbitre a déja
accordé le point au serveur pour cette raisonfoisasuivante, que décide I'arbitre ?

A. Il accorde de nouveau le point au serveur ;

B. Il accorde un "Let, premier service" ;

C. Il accorde un "Let, premier service" si le senfit une double faute ;

D. Il accorde le point au serveur et peut applide€ode de conduite au relanceur.

26.08 | Een bal is blijven liggen op het speelveld van elwaerder. Beide spelers laten de bal liggen. Deesedler slaat een
eerste opslag "fout". Op dat ogenblik vraagt devamger, door tussenkomst van de scheidsrechterd@arrveerde
om de bal uit zijn speelveld te verwijderen. Deesdhrechter... E

A. Laat de bal verwijderen en laat een tweedeagpsémen.

B. Laat de bal verwijderen en laat een eerste gpstaen.

C. Weigert de bal te laten verwijderen. V moet aiyeede opslag uitvoeren

D. Mag kiezen uit A en B.

E. Mag kiezen uit B en C.
Une balle est restée sur le court du c6té du sendees deux joueurs la laissent. Le serveur eeégn premier
service "faute". A ce moment, le relanceur demapédel'intermédiaire de I'arbitre, que le servetire la balle
trainant sur le court. L'arbitre :

A. Fait retirer la balle et jouer un second sexvic

B. Fait retirer la balle et jouer un premier segvic

C. Refuse de faire retirer la balle. V doit exécsts second service ;

D. Peut choisirentre AetB ;

E. Peut choisir entre B et C.

26.09 | Op het ogenblik dat V voor zijn tweede opslag opgdens van de twintig seconden de bal in de hoogtet,
onderbreekt hij zijn beweging omdat iemand uit pebliek luidkeels schreeuwt. Deze onderbreking &aithzich
nogmaals. De scheidsrechter roept af. A

A. "Stilte a.u.b" (en V moet zijn tweede opslagesi).
B. "Stilte a.u.b", "Let, eerste opslag".
C. "Stilte a.u.b", "Tijdsoverschrijding, verwittigyg Mijnheer V".
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Au moment ou, a la limite des vingt secondes, Y&j&t balle en I'air pour son second service tdrimmpt son
mouvement parce que quelqu'un du public crie vialemt. Cette interruption se répéte encore. Liarhitnonce :
A. "Silence, s'il vous plait" (et V doit exécut@mssecond service) ;
B. "Silence, s'il vous plait" ; "Let, premier sarsf ;
C. "Silence, s'il vous plait" ; "Dépassement depemvertissement, Monsieur V".

26.10

Enkelwedstrijd V tegen W. Tijdens een slagenwisgehlvordt V zichtbaar gehinderd bij het uitvoerem vajn
beweging door een bal die W onvrijwillig liet vail¢eerste voorval). De scheidsrechter beslist.

A. Puntvoor V.

B. Punt voor W.

C. Opslag te herspelen (eerste of tweede).
D. Let, eerste opslag.

Simple V-W. Lors d'un échange entre V et W, Vwisiblement géné dans l'exécution de son coup paballe que
W vient de laisser involontairement tomber (premifis). Que décide l'arbitre ?

A. Point pour V ;

B. Point pour W ;

C. Service a rejouer (premier ou second) ;

D. Let, premier service.

26.11

In een enkelwedstrijd slaat V een bal in de spetlikan W via een overvliegende vogel. De bal sinhiaalbaar voo
W tweemaal in zijn speelkant. Wat beslist de sdreichter?

A. Puntvoor V.

B. Punt voor W.

C. Let, eerste opslag.

D. Servicelet (eerste of tweede).

Dans un simple, V renvoie la balle dans la surtbe@geu de W via un oiseau en vol. La balle, herpartée de W,
rebondit deux fois dans la surface de jeu de We @icide I'arbitre ?

A. Pointpour V ;

B. Point pour W ;

C. Let, premier service ;

D. Let du service concerné (premier ou second).

26.12

De ontvanger hindert systematisch en opzettelijlseteeerder door middel van luidruchtige voetbewgein op het
ogenblik dat de serveerder zich concentreert.

A. De scheidsrechter reageert niet indien de sedeg zich hierover niet beklaagt.

B. De scheidsrechter past de gedragscode toe wegepertief gedrag.

C. De scheidsrechter dient de wedstrijdleider ¢ebipepen en de wedstrijd te onderbreken.
D. De scheidsrechter dient de wedstrijdleiderjeéebioepen en de wedstrijd verder te zetten.

Le relanceur dérange intentionnellement et sysi§oetent le serveur par de bruyants piétinementaauent ou
le serveur se concentre.

A. L'arbitre ne fait rien si le serveur ne se pigas ;

B. L'arbitre applique au relanceur le code de cdadgqwour comportement non sportif ;

C. L'arbitre doit appeler le juge-arbitre et inbenpre le match ;

D. L'arbitre doit appeler le juge-arbitre et paivse le match.

26.13

Nadat speler V zijn tweede opslag ("goede") heeflagen, rolt een bal van een aangrenzend terchieraan he
speelopperviak in van de ontvanger W.

>

De scheidsrechter laat doorspelen.

B. De scheidsrechter beslist een "Let, eerste gpsla

C. De scheidsrechter beslist een "Let, tweede ghsla

D. De scheidsrechter geeft een "Let, eerste opsidgen de ontvanger zich beklaagt dat hij gestoserd.
E. De scheidsrechter geeft een "Let, tweede opsid@gen de serveerder zich beklaagt dat hij gestegerd.

Apres que le joueur V a exécuté son second s€elv@®’, une balle d'un court voisin roule dans ledalu court,
derriére le relanceur.

L'arbitre laisse I'échange se poursuivre ;

L'arbitre décide "Let, premier service" ;

L'arbitre décide "Let, second service" ;

L'arbitre décide "Let, premier service" si &danceur se plaint d'avoir été dérangé ;

L'arbitre décide "Let, second service" si levear se plaint d'avoir été dérangé.

moowy

26.14

Wedstrijd op hardcourt. Tijdens een slagenwissealggpt speler V de dichtgeslagen bal tegen deé@jt, out”, deze
bal wordt goed beoordeeld door de lijnrechter. Wale beslissing van de scheidsrechter?

A. Het spel gaat verder.
B. Het punt wordt opnieuw gespeeld.
C. Speler V verliest het punt.
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Lors d'un match disputé sur un court en dur, emscdiéchange, le joueur V crie "Out, Out" sur uakkebproche de la
ligne, jugée bonne par le juge de ligne. Queltdeedécision de l'arbitre ?

A. Le jeu continue ;

B. On rejoue le point ;

C. Le joueur V perd le point.

Van zodra de speler ziet dat zijn eerste opsldgmsd" is, gooit hij zijn tweede opslagbal achtehzHoe handelt de
scheidsrechter telkens?
A. Hij laat het spel doorgaan.
B. Hij kent een let, eerste opslag elke keer als de ontvanger zich beklaagt digehinderd wordt.
C. Hij roept af "fout" en kent het punt toe aarodévanger.
D. Hij roept een let, eerste opslag af.

Le serveur se débarrasse de la deuxieme ballendeeseen la jetant derriére lui, aussitdt quillaque le premier
service était "bon". Que fait chaque fois I'abitr

A. Il laisse le jeu se poursuivre ;

B. Il décide "Let, premier service" chaque fois ¢gieelanceur se plaint d'étre géné ;

C. Il annonce "Faute" et accorde le point au radanc

D. Il décide "Let, premier service".

Tijdens een slagenwisseling wordt een speler bijthaugslaan van een bal gehinderd door een lineecdie
volkomen reglementair rechtop staat op zijn spekdiplaats.

De scheidsrechter laat het spel verder spelen.

De scheidsrechter kondigt aan: "Let, eersteagfisen laat daardoor het punt opnieuw spelen.
De scheidsrechter laat verder spelen en laah@a&en lijnrechterswissel uitvoeren.

De scheidsrechter kondigt aan: "Let, eerstéagfisen vraagt dan aan de lijnrechter om van plaat
verwisselen.

Cowp»

En cours d'échange, un joueur est géné dans saegdar un juge de ligne qui se tient debout daepéglementaire
A. L'arbitre laisse le jeu se poursuivre ;
B. L'arbitre décide "Let, premier service" et fa@fouer le point ;
C. L'arbitre laisse le jeu se poursuivre, et effe@nsuite une permutation de juges de ligne ;
D. L'arbitre décide "Let, premier service" et dewha au juge de ligne de changer de place.

Enkelwedstrijd V-W. Tijdens een slagenwisseling aiva&en lijnrechter met zijn arm, er van overtuigat de bal
buiten de lijnen zal vallen, daar waar in werkéigid de bal op de lijn valt en diezelfde lijnreatdadelijk daarna het
"safe gebaar" maakt. Speler V, door dit gebaamgkdnd, mist zijn terugslag.

A. De scheidsrechter kent het punt toe aan W.
B. De scheidsrechter onderbreekt de wedstrijd ¢niedtt de wedstrijdleider.
C. De scheidsrechter laat het punt opnieuw spéfeet, eerste opslag”).

Simple V-W. En cours d'échange, un juge de lignéodd sort le bras croyant (a tort) que la badlesertir des limites
du jeu. En réalité, la balle tombe sur la ligneeetméme juge de ligne fait immédiatement un safeat Le joueur V,
visiblement géné par ce premier mouvement, mangueetour.

A. L'arbitre accorde le pointa W ;

B. L'arbitre interrompt le match et appelle le jagbitre ;

C. L'arbitre fait rejouer le point ("Let, premiegrsice").

Enkelwedstrijd V-W. Bij een eerste opslag van sp¥lesteekt de opslaglijnrechter zijn arm uit zonden afroep te
doen, vervolgens corrigeert hij zijn beweging iaféssignal”. Speler W, die door een reflex (onbbtjazijn terugslag
uitvoert, beklaagt zich onmiddellijk bij de stodisidsrechter en vraagt om het punt opnieuw te Ispeten.

A. De scheidsrechter laat het punt herspelen.
B. De scheidsrechter kent het punt toe aan V.
C. De scheidsrechter roept er de wedstijdtebij.

Simple V-W. Sur un premier service de V, le jugdalligne de service tend le bras vers I'extérsams crier, puis
corrige son mouvement en un "safe signal". LeyoW¥, qui fait un retour réflexe, vient immédiaterha la chaise et
demande a l'arbitre de remettre le point.

A. L'arbitre fait rejouer le point .

B. L'arbitre accorde le pointaV .

C. L'arbitre fait appel au juge-arbitre.

Bij het uitvoeren van zijn slag mist een speler mrugslag daar hij gehinderd wordt door de lijhtec van de verste
zijlijn, die naast zijn stoel staat aan de achterkan het terrein.

A. De scheidsrechter kent het punt toe aan zgarstrever.

B. De scheidsrechter kent het punt toe aan zijartstgever en hij vraagt de lijnrechter om op zigeste blijven
zitten.

C. De scheidsrechter roept "Let, eerste opslag”.

D. De scheidsrechter laat de betrokken opslageopnspelen (eerste of tweede opslag).
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Dans l'exécution de sa frappe, un joueur manqueetonr, géné par le juge de la longue ligne édégmjui se tient
debout a c6té de sa chaise au fond du court.

A. L'arbitre accorde le point a son adversaire ;

B. L'arbitre accorde le point a son adversairesriaecommande au juge de ligne de rester assis ;
C. L'arbitre annonce "Let, premier service" ;

D. L'arbitre fait rejouer le service concerné (pi&r ou second).

Enkelwedstrijd V-W. Tijdens een slagenwisselingtrefgeler V de bal (zeer korte en gekruiste bal) anhi duidelijk
gehinderd werd door een ballenraper die op zijmtpldleef zitten naast de netpaal. De scheidsrechiezelfde

mening toegedaan. Wat beslist hij? A
A. Hij kent het punt toe aan W.
B. hij laat het punt herspelen (“Let, eerste op3lag
C. Hij ontbiedt de wedstrijdleider.
D. Hij beslist een “Let, tweede opslag” indiern meident zich voordeed na een tweede opslag.
Simple V-W. En cours d'échange, le joueur V marlgumlle (courte et croisée) parce qu'il a étéifesirement géné
par un ramasseur de balles accroupi a sa placedprgoteau de double. C'est aussi I'opinion datfe. Que décide
t-il ?
A. ll accorde le pointa W ;
B. Il fait rejouer le point ("Let, premier servige"
C. Il appelle le juge-arbitre ;
D. Il annonce "Let, second service" si l'incideiest produit aprés un second service.
Enkelwedstrijd V - W. Tussen twee slagenwisselinggrverlaat een lijnrechter zijn plaats om een dyalte rapen
welke op een naburig terrein ligt. Hij kan zijn @is niet tijdig opnieuw innemen en stoort hierdowerduidelijk
speler V tijdens het uitvoeren van zijn eerste agpslelke foutief is. Wat beslist de scheidsrechter? C
A. Puntvoor V.
B. Punt voor W.
C. Let, eerste opslag.
D. Let, tweede opslag.
Simple V-W. Entre deux échanges, un juge de lgndéplace pour ramasser une balle sur un cositvdi ne
regagne pas sa place a temps et dérange incomeestal le serveur V pendant I'exécution du preseevice qui est
faute. Que décide l'arbitre ?
A. Point pour V ;
B. Point pour W ;
C. Let, premier service ;
D. Let, second service.
In een enkelwedstrijd speelt V tegen W. Tijdens slagenwisseling slaat V een bal tegen een balgejo (die niet
op zijn plaats staat). De bal stuit tweemaal in ¥fieelkant. De scheidsrechter beslist.
A. Puntvoor V. ¢
B. Punt voor W.
C. Let, eerste opslag.
D. Opslag te herspelen (eerste of tweede opslag).
V joue contre W. Pendant un échange, V frappebatle qui, aprés avoir touché un ramasseur desbailen'est pas a
sa place, rebondit deux fois dans la surface ddgev. Que décide I'arbitre ?
A. Pointpour V;
B. Point pour W ;
C. Let, premier service ;
D. Service concerné a rejouer (premier ou second).
Tijdens een tie-break loopt een opslaglijnrechtgraen bereikt zijn plaats niet tijdig. De servemrdlaat zijn eerste
opslag in het net. Moet de scheidsrechter eenéeedte opslag” geven?
D

A. Neen, want de voetfoutrechter is een vastedrimd.
B. Alleen als de gehinderde speler erom vraagt.

C. Alleen als zijn tegenstander erom vraagt.

D. Ja, “Let eerste opslag”.

Pendant un tie-break, le juge de la ligne de sersécdéplace et ne gagne pas sa nouvelle plagevissele serveur
met son premier service dans le filet. L'arbito&-d décider un "Let, premier service" ?

A. Non, le juge de ligne est une dépendance penian

B. Uniquement si le joueur dérangé le demande ;

C. Uniguement si son adversaire le propose ;

D. Oui, "Let, premier service".
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Een ballenjongen laat een bal ontglippen tijdems sb@genwisseling die op gang kwam na een tweeskagpDe bal
rolt over het terrein achter de speler. Wat bedlisscheidsrechter?

A. Onderbreekt onmiddellijk het spel en kent ekeet,"eerste opslag” toe.

B. Laat doorspelen en pas als een speler zichdgtkten de ontstane hinder dan kent hij een "Lestee A
opslag" toe.

C. Onderbreekt onmiddellijk het spel en kent eest,"tweede opslag” toe.
D. Laat verder spelen tot het punt door één vadelspelers wordt gewonnen.

Un ramasseur de balles laisse échapper une baltlapeun échange engagé par un second servicballearoule sur|
le court, derriére le joueur. Que fait I'arbitre ?
A. Il interrompt immédiatement le jeu et décide unt;lpremier service" ;

B. Il laisse le jeu se poursuivre et, si un joueuplsént d'avoir été géné, il décide un "Let, premjer
service" ;

0

. Il interrompt immédiatement le jeu et décide unt;lsecond service" ;
D. Il laisse le jeu se poursuivre jusqu'a ce gue Ietmmit gagné par un des deux joueurs.
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REGEL 27 : HET VERBETEREN VAN FOUTEN OF VERGISSINGE N
REGLE 27 : LA CORRECTION DES ERREURS

27.01

In een enkelwedstrijd bij een puntenstand van 30sldat V per vergissing vanachter de rechterzijdeeen eerstg
“goede” opslag. De scheidsrechter...

A. Beslist dat de eerste opslag “fout” is en laatwleede opslag opslaan van achter de linkerzijde.

B. Onderbreekt dadelijk de beginnende slagenwisgelh vraagt aan de wedstrijdleider om een basjjgsi
nemen.

C. Laat verder spelen, om daarna de eerstvolggmelagodoor V, te laten opslaan vanachter de rezifuer

D. Onderbreekt onmiddellijk de slagenwisselingkent een "Let, eerste opslag" toe, die V nu vareaaite
linkerzijde dient op te slaan.

Dans un match de simple, a 30-15, V exécute, pauera partir de la droite, un premier servicer'bol'arbitre :
A. Déclare le premier service "Faute" et fait exécle second service a partir de la gauche ;
B. Interrompt immédiatement I'échange et demandegm:arbitre de prendre une décision ;
C. Laisse I'échange se poursuivre et fera exéau@mrlzice pour le point suivant a partir du cotstdr

D. Interrompt immédiatement I'échange et décidél et premier service", service que V doit exécuterartir
du cété gauche.

27.02

In een tie-break wordt iedere opslag afwisselewtiteeen links aangevat. De scheidsrechter bematkteh speler van

de rechterzijde heeft opgeslagen waar het normarallimks diende te gebeuren. Het punt is inmidteksindigd. Wat
beslist de scheidsrechter?

A. Verkeerde opstelling handhaven, voor het valigepunt (dus opslaan vanachter de linkerzijde).
B. Onmiddellijk herstellen in de juiste positie §dunlgende opslag vanachter de rechterzijde), spegdde
punten blijven geldig.

C Hij verklaart dit punt ongeldig en hij herstedt iiste positie (opslaan vanachter de rechteizijde
D. Hijlaat de tie-break opnieuw beginnen.

Dans un jeu de tie-break, chaque service est exédternativement du coté gauche, puis du coté&.drblarbitre

remarque soudain qu'un joueur a servi du coté (htuits qu'il devait le faire du coté gauche)é&thange s'est joué. Que

décide l'arbitre ?

A. Il maintient la position inexacte pour le pofitivant (a servir depuis la gauche) ;

B. Il rétablit la position normale (service suivapuis la droite) ; les points joués restent acuis
C. Il annule ce point et rétablit la position norenédervice depuis la gauche) ;

D. Il fait recommencer le tie-break

27.03

In de eerste set tussen V en W, slaat V op in éntrme spel op zijn beurt, de score wordt 4/3 ¥qdyij vergissing na|
de kantwissel slaat V opnieuw op en het wordt 5/@erst dan stelt men de vergissing vast. Wat gebet

A. V slaat op in het negende spel zoals voorzien.

B. W slaat op bij de volgende twee spellen en dasren W zo dat de volgorde hersteld wordt.
C. Het achtste spel telt niet mee. W slaat op/Bistand.

D. De stand blijft, W slaat op voor het volgengelsdaarna V.

Dans le premier set d'un match entre V et W, V darts le septieme jeu, a son tour. Le score dediénhV ; par
erreur, apres le changement de c6té, V sert aubsiiieme jeu et méne 5-3 au moment ou l'errdul@ouverte. Que
se passe-t-il ?

A. V sert le neuvieme jeu (comme le voulait la spe initiale) ;

B. W sert les deux jeux suivants et ensuite V et Muade role (ce qui rétablit I'ordre normal) ;

C. Le huitieme jeu est non valable. W sert a 4-3 ;
D. Le score demeure. W sert le jeu suivant, eedtigt W a tour de role.

27.04

In een dubbelwedstrijd (V/W tegen X/Y) , de scael0, 40/15, V slaat op buiten zijn beurt eenteaspslag fout. Op
dat ogenblik is de scheidsrechter zich ervan bedastV had moeten opslaan sinds het begin vandggrmen spel
Wat beslist de scheidsrechter?

Opslag W, 40/15, eerste opslag.
Opslag W, 40/15, tweede opslag.

Opslag V, 40/15, tweede opslag, de scheidsreefijiegt de opslagvolgorde V/W.
Opslag W, 40/30.

Cowp»

Dans un match de double (V-W contre X-Y), le sa@tant 5-0 40-15, V sert en dehors de son tour décee un premier|

service qui est "faute”. A ce moment, l'arbitreesed compte que W aurait di servir depuis le ddbyeu. Que décide
I'arbitre ?

A. Service W, 40-15, premier service ;
B. Service W, 40-15, second service ;

C. Service V, 40-15, second service ; l'arbitre fiedliordre des services de I'équipe V-W ;
D. Service W, 40-30.
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27.05

De spelers V en W betwistegen tie-break. Er wordt achtereenvolgens opgeslagsor & WW VV. Door een
vergissing slaat V ook op voor het zesde punthgawint. De vergissing wordt vastgesteld na heidei van het zesd

punt. C
A. De scheidsrechter kent het punt toe aan Vlddij van kant wisselen en de opslagvolgorde word/w VvV
B. Het zesde punt wordt niet toegekend, dit puntivopnieuw gespeeld, W slaat op voor dit punt.
C. De scheidsrechter kent het punt toe aan V.adij van kant wisselen en de opslagvolgorde wordtwwWww
D. De scheidsrechter kent het punt toe aan Vladijvan kant wisselen en de opslagvolgorde wordtW VvV
Les joueurs V et W disputent un tie-break. Lesises sont exécutés successivement par V WW V\f.eRaur, V sert
encore le sixieme point qu'il gagne. L'erreurceststatée immédiatement apres la conclusion dixiéeng point.
A. L'arbitre accorde le sixieme point a V. Il fahanger de c6té et fait exécuter les serviceastspar W WW VV
B. Le sixieme point ne compte pas. Il est rejoscal/ comme serveur ;
C. L'arbitre accorde le sixieme point a V. Il felitanger de co6té et fait exécuter les services stsyar W VV WW
D. L'arbitre accorde le sixieme point a V. Il fefltanger de coté et fait exécuter les serviceastgpar V WW VV
27.06 | Bij een puntenstand 30/15 wil V, na vanachter dateeijde een eerste maar fout geslagen opslaghiieem uitgevoerd,
zijn tweede opslag eveneens opnieuw vanachteratiéerzijde uitvoeren. Wat beslist de scheidsredfieede verkeerde
plaatsinneming op een gegeven ogenblik bemerkt? D
A. Laat de tweede opslag vanachter de rechteraijgteeren.
B. Komt onmiddellijk tussenbeide en laat het pymieuw spelen, hij laat hiervoor de eerste opsiageren
vanachter de linkerzijde.
C. Laat de tweede opslag uitvoeren vanachter deereijde, hierop roept hij af, "30 gelijk" (verfiehet punt
wegens verkeerde plaatsinneming).
D. Komt onmiddellijk tussenbeide en laat de tweepsglag uitvoeren vanachter de linkerzijde.
A 30/15, le joueur V, aprés avoir exécuté, paruwerra partir de la droite un premier service "fauteut égalemen
exécuter son second service du cété droit. Quide&éarbitre s'il le remarque alors ?
A. Il laisse exécuter le second service a partilad#roite ;
B. Il intervient tout de suite et fait rejouer leii: premier service a exécuter du cété gauche ;
C. Il laisse exécuter le second service du c6té desisuite annonce "30 partout” (perte du poinirgasition
fautive) ;
D. Il intervient tout de suite et fait exécuteskxond service du coté gauche.
27.07 | In een dubbelwedstrijd V - W tegen X - Y, servéérten eerste “goede” opslag. Tijdens de slagemliigs die daarop
volgt ontdekt de scheidsrechter, dat niet V ma&a¥ moeten opslaan. De scheidsrechter beslist.
A. Het spel meteen onderbreken en X laten opslateerste opslag. c
B. Het spel meteen onderbreken en X alleen eerdavepslag laten opslaan.
C. Wachten tot het punt beslist is en vervolgengiler laten opslaan.
D. Het hele spel afwachten en daarna in gewijz@midagvolgorde verder laten spelen
Lors d'un double V-W contre X-Y, V sert un premservice "bon". En cours d'échange, l'arbitre se mmpte que ce
n'était pas V mais X qui devait servir. L'arbitkecide :
A. D'interrompre immédiatement le jeu, et de faieevir par X un premier service.
B. D'interrompre immédiatement le jeu, et de fa@esis par X un second service.
C. D'attendre la conclusion du point, de lI'accoedete faire ensuite servir X.
D. D'attendre la fin du jeu, et de poursuivre ensesvant I'ordre modifié des services.
27.08 | V speelt tegen W. Bij 30-15 mist V zijn eerste ogs/anneer V zich klaar maakt om zijn tweede opsiage voeren
stelt de scheidsrechter vast dat W in dit spel inmeslaan. Wat beslist hij?
A

A. W zal opslaan en mag de eerste opslag opsl&afQ).

B. W zal opslaan en mag de tweede opslag opsl|&aQ)L

C. V beéindigt het spel aan opslag en vervolgehé/z2sveemaal na elkaar opslaan alvorens de normale
volgorde te hernemen.

D. V beéindigt het spel aan opslag, vervolgend\zah het volgende spel opslaan en daarna weer V.

E. Men herspeelt het ganse spel (0-0) met V aapdiag.

V joue contre W. A 30-15, V exécute un premievier "Faute”. Alors que V s'appréte a exécutersamond service
l'arbitre s'apercoit que W devait servir dans ce jQue décide-t-il ?

A. W sert et exécute un premier service (15-30) ;

B. W sert et exécute un second service (15-30) ;

C. V achéve le jeu au service, ensuite W sert dewx gonsécutifs avant de reprendre I'ordre normesl d
services ;

D. V achéve le jeu au service, puis W doit sewijel suivant et ensuite V ;

E. On recommence le jeu entier (0-0) avec V auicerv
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27.09

In een dubbelwedstrijd V/W tegen X/Y, slaat V opten zijn beurt, terwijl het de beurt is aan W. ldptl is beéindigd
op het ogenblik dat de fout wordt vastgesteld.

A. Het spel wordt nietig verklaard en de wedstvigghgt opnieuw aan, ditmaal met de juiste serveatde B
B. Het spel blijft behouden, de opslagvolgorde V\tdt gewijzigd in WV voor de ganse set.
C. Het spel blijft behouden, W die had moeten apslaal twee spellen na elkaar opslaan, op hetoligetat het
de beurt is van hun ploeg (V/W) om de opslagvolgdedherstellen.
Dans un double V-W contre X-Y, V sert alors quen@st pas son tour, mais celui de W. Le jeu estite lorsque
l'erreur est constatée.
A. Le jeu est annulé et le match reprend avec \&kavice ;
B. Le jeu reste acquis ; I'ordre des services de ¥e¥te modifié pour tout le set en cours ;
C. Le jeu reste acquis ; W, qui aurait da serviryisg deux jeux de suite lorsque ce sera le towsaeéquipe (V-W),
afin de rétablir I'ordre initial des services.
27.10 | Enkelwedstrijd V-W, stand 6 gelijk. Bij de standL3n de tie-break (serviceorde W VV ...) slaat V \@ygissing op in
plaats van W en wint het punt. Op dat ogenblik sie scheidsrechter de vergissing vast. De sctesitiger beslist.
A. 3/1V. De daaropvolgende opslagen worden udgey door W VV WW VV WW... A
B. 3/1V. De daaropvolgende opslagen worden uitgel/door V WW VV WW VV...
C. 2/1V. Hij laat het vierde punt opnieuw spelBe.daaropvolgende opslagen worden uitgevoerd ddbr\W
WW VV...
D. De scheidsrechter ontbiedt de wedstrijdleider.
Simple V-W. 6-6, 2-1 V (services : W VV). Pareur, V sert a la place de W pour le quatrieme petifé gagne.
L'arbitre constate alors I'erreur. Il décide :
A."3-1 V". Les services suivants seront exécstégessivement par W VV WW VWV WW ... ;
B. "3-1 V". Les services suivants seront exécutesessivement par V WW VV WW VV ... ;
C."2-1V". Il fait rejouer le quatriéme point. $8ervices suivants seront exécutés successivgaew'w VvV
WW WV ... ;
D. De faire appel au juge-arbitre.
27.11 | In een enkelspel is X op de stand 30-15 beziglajservice te slaan vanaf de rechterkant van géelgelft. X is met de
slagbeweging bezig, maar heeft de bal nog niegerals scheidsrechter bemerkt u tijdig - dus dabrde bal geslagen
is - dat X vanaf de verkeerde kant serveert. B

Wat doet u?
A. Niets zeggen; door laten spelen en detesgende service laten nemen vanaf de juiste kan
B. De service onmiddellijk onderbreken erildeservice laten overdoen vanaf de linkerkant.
C. De le service fout rekenen en de 2ecefaten nemen vanaf de linkerkant.

Dans un match de simple a 30-15, X va exécutedSearvice, par erreur, a partir de la droite. Avguritl n'ait frappé la
balle, I'arbitre de chaise remarque que X va seiwimauvais c6té. Que fait I'arbitre?

A. ll ne dit rien et laisse I'échange se poursuiviferet exécuter le service pour le point suivanadipdu coté
droit.

B. Il interrompt immédiatement le service et le faiéeuter & partir du cété gauche.
C.ll déclare le fservice "faute" et fait exécuter le second seraipartir de la gauche.
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27.12 | In een enkelspel is X op de stand 30-15 beziglajservice te slaan vanaf de rechterkant van géelgelft. X heeft de
slagbeweging reeds gemaakt en de bal geraakt wanrad scheidsrechter bemerkt, dat X van de |ké@rhad moeten
serveren. A
U beslist:

A. Niets te zeggen; door te laten spelen en davedgende service te laten nemen vanaf de ju@te (t.t.z. vanaf
de rechterkant)
B. Het spel onmiddellijk te onderbreken en eeriéeservice te geven vanaf de linkerkant.
C. Het spel onmiddellijk te onderbreken en ee@¥eservice te geven vanaf de linkerkant.
Dans un match de simple, a 30-15, X exécute §srriice, par erreur, a partir de la droite. X gadémmencé son
mouvement et touché la balle lorsque l'arbitreesi@oit qu'il aurait da servir du c6té gauche.tidé :
A. Ne rien dire, laisser I'échange se poursuivreigt &xécuter le service pour le point suivant dipdu bon coté,
c'est-a-dire du cdété droit.
B. Interrompre immédiatement I'échange et décidelLet premier service" a partir du coté gauche.
C. Interrompre immédiatement I'échange et décider urt«deuxiéme service » a partir du co6té gauche.

27.13 | Bij een spellenstand 6-6 wordt bij vergissing vergiespeeld als in een "long set", alhoewel voor ddstvijd was beslist
en tevens aangekondigd dat op dat ogenblik edoréi@k zou worden gespeeld. De vergissing wordt bdrtiglens de
slagenwisseling voor het tweede punt van het edlgaade spel. Wat doet de scheidsrechter?

A. Onderbreekt onmiddellijk de slagenwisselingaat bij de spellenstand 6-6 alsnog een tiebrealesp c
B. Onderbreekt onmiddellijk de slagenwisseling eramdert de puntenstand in 1-0 en laat zo de sé¢ve
spelen met een tiebreakspel.
C. Laat ononderbroken verder spelen totdat deespstind 8-6 is bereikt. Voor het geval evenwel de
spellenstand 8-8 zou zijn geworden (via 7-6, 7-B-4f), dan moet een tiebreak worden gespeeld.
D. Laat het punt beéindigen en pleegt daarna eygeriet de spelers om hun keuze ter zake te ke@ieel
verder spelen totdat er twee spellen verschil kerdin, ofwel het spel opnieuw beginnen maar agseen
tiebreak spelen.
A 6-6, on joue par erreur un jeu normal alors quyait été décidé dans cette compétition qu'ubréek serait joué dans
ce cas. L'erreur est constatée en cours d'éclpengde deuxiéme point du jeu suivant. Que détadbitre ?
A. Il interrompt immédiatement I'échange et fait digpwin tie-break ;
B. Il interrompt immédiatement I'échange, modifie t®re en 1-0 et fait continuer le set par un tie-
break ;
C. Il laisse le jeu se poursuivre jusqu'a atteindrécart de deux jeux. Sile score atteint 8-8 {pér 7-
7 et 8-7), il fait disputer un tie-break ;
D. Il laisse terminer le point et consulte les jouepmir connaitre leur choix : poursuivre jusqu'a
atteindre un écart de deux jeux ou disputer ubrigak.

27.14 | Dubbelspelwedstrijd. De stand is 6/4 3/6 d@et-break wordt verder gespeeld als in een getieibreak set alhoewgl
vooraf werd aangekondigd dat de derde set als emichntie-break zou gespeeld worden. De vergissingdt C
opgemerkt tijdens de slagenwisseling voérthvetedepunt van heeerstespel. Wat doet de scheidsrechter?

. Hij onderbreekt onmiddellijk de slagenwisselingbtamgint de match tie-break.
B. Hij onderbreekt onmiddellijk de slagenwisselingraredert de puntenstand in 1-0 en laat zo de setewer
verlopen als een match tie-break.
C. Hij laat verder spelen als een gewone tie-breakatdat één van beide spelers drie spellen wir@;(3-1) of
tot 2 gelijk en dan begint de match tie-break Dszeler wint de derde set en ook de wedstrijd.
Match de double. Le score est 6/4 3/6. Apres tdsmk les joueurs continuent comme si c’étaisenavec tie-brea
alors qu’il avait été décidé que le troisieme shis joué comme un match tie-break. L’erreurceststatée en cours
d’échange pour ldeuxiemepoint dupremier jeu. Que décide I'arbitre?
A. Il interrompt immédiatement I'échange et fait jousn match tie-break.
B. Il interrompt immédiatement I'échange, change lere@n 1-0 et laisse continuer le set comme unhrtate
break.
C. |l laisse le jeu se poursuivre comme un set avebrigak jusqu’a ce qu'un des deux joueurs gagne jeax
(3-0. 3-1) ou jusqu’a 2 jeux partout, et alors faiter un match tie-break. Le joueur qui gagneieglgagne
le troisieme set et le match.

27.15 | Dubbelspelwedstrijd. De stand is 6/4 3/6 dla@et-break wordt verder gespeeld als in een getieibreak set alhoewel

vooraf werd aangekondigd dat de derde set als emchntie-break zou gespeeld worden. De vergissingdt A

opgemerkt tijdens de slagenwisseling voordestepunt van hetijfde spel. Wat beslist de scheidsrechter?
A. Hij laat verder spelen tot het eerste punt gespisedth laat dan verder spelen als een match tekhg een
stand 1-0.
B. Hij onderbreekt onmiddellijk de slagenwisselingleat dan bij een stand 0-0 de set als een matdreiak
starten.
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Match de double. Le score est 6/4 3/6. Apres tédmmak les joueurs continuent comme si c’étaisenavec tie-brea
alors qu’il avait été décidé que le troisieme shis joué comme un match tie-break. L’erreurceststatée en cours
d’échange pour lpremier point ducinquiemejeu. Que décide l'arbitre ?

A. |l laisse le jeu se poursuivre jusqu’a le point s@iquis et apres il laisse continuer le set commenatch tie-
break, le score étant 1-0.

B. Il interrompt immédiatement I'échange, change lere@n 0-0 et laisse continuer le set comme unhrtae
break.

27.16 | Dubbelspelwedstrijd. De stand is 6/4 3/6 d@et-break wordt verder gespeeld als in een getieibreak set alhoewgl
vooraf werd aangekondigd dat de derde set als emchntie-break zou gespeeld worden. De vergissingdt B
opgemerkt tijdens de slagenwisseling voorthetedepunt van hetijfde spel. Wat doet de scheidsrechter.

A. Hij onderbreekt onmiddellijk de slagenwisselingbagint de match tie-break bij een stand 1-0.
B. Hijlaat de set verder spelen als een gewone &akbset.
C. Hij laat verder spelen tot het eerste punt gespsedd laat dan verder spelen als een match tekbre
Match de double. Le score est 6/4 3/6. Apres témmak les joueurs continuent comme si c’étaisenavec tie-brea
alors qu'il avait été décidé que le troisieme sgtis joué comme un match tie-break. L’erreurceststatée en cours
d’échange pour ldeuxiemepoint ducinquiemejeu. Que décide I'arbitre ?
A. [l interrompt immédiatement I'échange et fait jousn match tie-break, le score étant 1-0.
B. Il laisse le jeu se poursuivre jusqu’a ce que latpsoit acquis et apres il laisse continuer lecgghme un se
avec tie-break..
C. Il interrompt immédiatement I'échange, change leres@n 1-0 et laisse continuer le set comme unhiae
break.

27.17 | Enkelspelwedstrijd zonder scheidsrechterstard is één set gelijk. De spelers starten eenhniiag-break in de plaats

van een normale tie-break set. De vergissing wapdemerkt door één van de spelers, nadat het enmaut gespeeld A

is. De spelers weten niet hoe de vergissing maditgezet worden en doen beroep op de wedstrijdleitiéat is zijn
beslissing?

A. Hij laat ze gewoon de match tie-break verder spelen

B. Hij laat ze opnieuw beginnen voor een normale tesk set.

Match de simple sans arbitre. Le score est deupastout. Les joueurs commencgent un match tiekoae lieu d'un se
avec tie-break . L'erreur est découverte par unjalesurs apres que le deuxieme point est acques. jdueurs ne savent
pas comment résoudre le probléme et font appelga+arbitre. Quelle est la décision du juge-arBitre
A. Il fait continuer le match tie-break.
B. Il annule les points et fait recommencer le tram@éset comme un set avec tie-break.
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REGEL 29 : ONDERBREKINGEN
REGLE 29 : LE JEU CONTINU ET LES PERIODES DE REPOS

29.01

In geval van onderbreking vaachttien minuten wat is dan de duur van de opwarming digr d@ scheidsrechte
wordt toegekend bij het hernemen van de wedstpjdetzelfde terrein?

A. Geen opwarming.
B. Drie minuten opwarming.
C. Vijf minuten opwarming.

En cas d'interruption de dix-huit minutes, quebe la durée de I'échauffement accordé par I'arbitiee reprise du
match sur le méme court ?

A. Aucun échauffement ;
B. Trois minutes d’échauffement.
C. Cing minutes d’échauffement.

=

29.02

De twintig, de negentig en de honderdtwintig seewonigeginnen te lopen.

A. Vanaf het ogenblik dat de bal niet meer in $p@lp het einde van een punt tot op het momendeat
serveerder zich klaarmaakt voor de eerste opslag.

B. Vanaf het ogenblik dat de scheidsrechter deddta@eft medegedeeld tot op het ogenblik dat deesenter
zZijn eerste opslag opslaat.

C. Vanaf het ogenblik dat de bal niet meer in &pep het einde van een punt tot op het ogenbliklda
serveerder zijn eerste opslag slaat.

D. Vanaf het ogenblik dat de scheidsrechtéestdnd heeft medegedeeld tot op het ogenblidalaerveerder
zich klaarmaakt voor de eerste opslag.

Les vingt secondes, les nonante secondes et lesinghsecondes s'écoulent :
A. Depuis que la balle n'est plus en jeu a lafirpoint jusqu'au moment ou le serveur se prépsesvir sa
premiére balle ;
B. Depuis que l'arbitre a annoncé le score jusqu@ament ou le serveur frappe sa premiére balledace ;
C. Depuis que la balle n'est plus en jeu a latipaint jusqu'au moment ou le serveur frappe smigre balle
de service ;
D. Depuis que l'arbitre a annoncé le score jusquament ou le serveur se prépare a servir sa prerpalle.

29.03

Tijdens een slagenwisseling verzwikt een speler vget en de scheidsrechter staat 3 minuten orelerigy toe.
Enkele spellen later, bij het zich rekken om eereitijke bal klaagt de speler opnieuw over de kwetsen vraagt
een nieuwe onderbreking voor dezelfde kwetsuursdéeidsrechter weigert en roept af "Verder spetinen”. De
speler vraagt echter om de wedstrijdleider.

A. De scheidsrechter onderbreekt de wedstrijdoeptrer de wedstrijdleider bij.

B. De scheidsrechter laat het spel hernemen en eogle wedstrijdleider bij.

C. De scheidsrechter weigert er de wedstrijdlelidiete roepen en laat het spel hernemen.
D. De scheidsrechter onderbreekt de wedstrijcaahde verzorger komen.

Pendant un échange, un joueur se foule la cheitillarbitre de chaise lui accorde trois minut@gefruption.
Quelques jeux plus tard, le joueur se plaint deéane blessure aprés avoir attrapé une balle thffitidemande
une nouvelle interruption pour cette méme blesduagbitre refuse et annonce "Au jeu, messieurg"jdueur
demande a voir le juge-arbitre.

A. L'arbitre interrompt la rencontre et appelle legtagbitre

B. L'arbitre fait continuer le jeu et appelle le juaditre

C.L'arbitre refuse d'appeler le juge-arbitre et €aittinuer le jeu

D. L'arbitre interrompt le match et fait venir le sogyr.

29.04

Een speler verzoekt de scheidsrechter om een sjerlmeking en doet beroep op de verzorger omdaehijblaar,
onder zijn voet heeft opgelopen. De scheidsrechter.

A. Onderbreekt het spel en doet beroep op de rggro

B. Onderbreekt het spel niet en doet enkel berpegeoserzorger indien het gaat om een bloedende. bla

C. Weigert het spel te onderbreken maar signatieespeler dat hij tijdens de spelkantwisselingen ka
behandeld worden.

D. Geen van bovenstaande mogelijkheden.

Un joueur demande a l'arbitre d'interrompre le imatcd'appeler le soigneur pour traiter une ampaulpied.
L'arbitre :
A. Interrompt la partie et fait appeler le soigngu
B. N'interrompt la partie et ne fait appeler lege@iur que s'il s'agit d'une ampoule qui saigne ;
C. Refuse d'interrompre la partie, mais signaleoaeyr qu'il pourra étre soigné pendant les changtme
de coté ;
D. Ne fait rien de ce qui est proposé ci-dessus.
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29.05

Een gekwetste speler mag beroep doen op de verzorge
A. Enkel bij een kantwissel.
B. Op gelijk welk ogenblik van de wedstrijd of #ds de opwarming.
C. Enkel op het einde van het spel.

Un joueur blessé peut faire appel au soigneur :
A. Uniquement a un changement de c6té ;
B. A n'importe quel moment du match ou de I'échanéfet ;
C. Uniquement a la fin d'un jeu.

29.06

Een speler die de 3 minuten blessuretijd heeftrugétben daarna niet in staat is om binnen 30 sgéeonverder te
spelen moet worden bestraft met een gedragsoviergracgtgens een onredelijke vertraging:

A juist

B onjuist
Un joueur qui a utilisé son temps de blessureals minutes et qui n'est pas prét a jouer endé&sn3d secondes
suivantes doit étre puni d'un code de conduite petard dans le jeu.

A. Vrai
B. Faux

29.07

Dubbelwedstrijd naar twee gewonnen sets. Hoevedgrbnekingen mag de scheidsrechter toestaan ooidean
aan een natuurlijke behoefte ?

A. Twee
B. Vier
C. Acht

Lors d'un match de double disputé au meilleur deis sets, quel est le nombre maximum d'interrustipour
besoins naturels qui pourront étre accordéesaritte ?

A. Deux;

B. Quatre ;

C. Huit.

Tijdens de derde set stopt speler A met speler,ggazitten op de baan en zegt aan de scheidsratdtt hij de
verzorger wil zien. Wat doet de scheidsrechter?

pour le soigner.
C. |l propose de perdre le septieme jeu, apres lefyel changement de coté. Il accorde 90 secopdes
le soigner.

A. De scheidsrechter laat de verzorger komen. Deaie@srt en bevestigt dat de speler krampen heefi. B
scheidsrechter laat de verzorger gedurende driatemrbehandelen.
B. De scheidsrechter beveelt speler A binnen de megi¢aire 20 sec. het spel te hervatten.
Pendant le troisieme set le joueur A arréte derjoiis’assied sur le court et dit a I'arbitre dwieut voir le
soigneur. Que fait I'arbitre ?
A. Larbitre fait venir le soigneur. Celui-ci evalee confirme que le joueur souffre des crampesrbitie
laisse le soigneur traiter le joueur pendant 3 taiswu
B. L’arbitre ordonne au joueur A de reprendre le janglles 20 secondes.
Tijdens de derde set bij een stand 3-3 stopt spelret spelen, gaat neerzitten op de baan en z¢dtijckrampen
heeft. Hij vraagt om verzorging wat prompt geweily@ordt. De speler zegt dat hij onmogelijk verkian spelen
en vraagt om een onmiddellijke verzorging. Wattaiescheidsrechter?
A. Hij stelt voor om op te geven.
B. Hij stelt voor het zevende spel te verliezen waarder nu een kantwissel komt en hij verzorging kan
krijgen gedurende drie minuten.
C. Hij stelt voor het zevende spel te verliezen waarder nu een kantwissel komt en hij verzorging kan
krijgen gedurende 90 seconden.
Pendant le troisieme set, le score étant de 3jBukur A arréte de jouer, il va s’asseoir surdart et dit qu'il a
des crampes. Il demande & étre soigné ce quénérefuse. Le joueur dit qu’il ne peut pas conér et demandé
a étre soigné immédiatement. Que fait I'arbitre ?
A. |l propose au joueur d’abondonner.
B. Il propose de perdre le septieme jeu, apres leitjyeh changement de coté. |l accorde trois misijte

Tijdens de derde set bij een stand 1-1 krijgt sp&l&rampen. Deze speler vraagt onmiddellijk vegnog met
verlies van het derde spel. De scheidsrechterdaaterzorger komen. Deze behandelt de spelerefSjdie
volgende kantwissel vraagt hij opnieuw verzorgimgoor.
A. De scheidsrechter staat dit toe.
B. De scheidsrechter mag dit niet toestaan.
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Pendant le troisieme set, le score est de 1 jeoyiaie joueur A souffre de crampes. Le joueundede a étrg
soigné immédiatement avec perte du troisieme jéarbitre fait venir le soigneur qui alors traite jeueur.
Pendant le changement de c6té suivant il demaitte doigné a nouveau.

A. Larbitre accorde le traitement.

B. L’arbitre ne peut pas accorder ce traitement.

Speler A vraagt tijdens de kantwissel om verzorgiagr krampen. De verzorger komt bij de spelereésls 15
seconden verlopen zijn sinds het einde van het. dg&l de evaluatie mag hij de geconstateerde kran
behandelen gedurende:

A. De rest van de reglementaire tijd van de kantwissel

B. De 90 seconden die een normale kantwissel duurt.

C. Drie minuten

Le joueur A demande pendant le changement de ot &oigné pour des crampes. Le soigneur aapvés 15
secondes depuis le début du changement de céiéllle et peut soigner le joueur pendant :

A. Le temps qui reste du temps réglementaire du clnamgiede coté.

B. 90 secondes (temps réglementaire d’'un changemertitép

C. 3 minutes.

pen A

Speler A die tijJdens een kantwissel verzorging gre@or krampen heeft recht op:
A. Een behandeling tijdens twee andere volledigevkiasels.
B. Een behandeling tijdens de twee opeenvolgende iesdls.
C. Onbeperkt aantal behandelingen tijdens de nogresste kantwissels.

Un joueur qui a regu un traitement pour crampeslgenun changement de c6té incomplet a droit a :
A. Un traitement pendant encore deux changementstdeomplets.
B. Un traitement pendant encore deux changementstdejubse suivent.
C. Un nombre illimité de traitements pendant les cleamgnts de coté qui restent encore dans le match

Bij de aanvang van een kantwissel tijdens de deetlessaagt een speler aan de scheidsechter om aienndroge
sokken aan te trekken. Na de reglementaire 90 decois deze speler nog niet klaar om het spelriatten. Wat
moet de scheidsrechter doen?

A. Een tijdsovertreding geven
B. Een gedragsovertreding geven wegeredetijke vertraging
C. De speler redelijke tijd geven om Hpkken aan te trekken

Un joueur demande a l'arbitre de pouvoir changarthdeissettes au moment d'un changement de cotérpidad
3eme set. Apres les 90 secondes réglémentairesdar) n'est pas prét a reprendre le jeu. Que @oé ffarbitre de
chaise?

A. Appliquer un dépassement involontaire de temps.

B. Appliquer un code de conduite pour retard dansue j

C. Laisser un temps raisonnable au joueur pour reensds chaussettes.
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REGEL 30: COACHING.
REGLE 30: LE COACHING

30.01 | Tijdens een enkelwedstrijd stelt de scheidsreardst dat beide spelers op onopvallende wijze radagen ontvangen
Wat doet de scheidsrechter?
A. De scheidsrechter reageert niet. B
B. De scheidsrechter past de gedragscode toe ee bpelers.
C. De scheidsrechter ontbiedt de wedstrijdleider.
D. De scheidsrechter vraagt aan de spelers ornat#ing te onderbreken.
E. De scheidsrechter vraagt aan de coaches owadling te stoppen.
Lors d'un simple, l'arbitre constate que les dewejirs recoivent des conseils sous forme de gaisaets. Que fait
l'arbitre ?
A. ll n'intervient pas ;
B. Il applique le code de conduite aux deux joueurs
C. Il appelle le juge-arbitre ;
D. Il demande aux joueurs de faire cesser ce @ogc¢h
E. Il demande aux coaches de cesser ce coaching.
30.02 | In een ploegenwedstrijd heeft de coach het remispeler met raad bij te staan.
A. Na het beéindigen van iedere slagenwisseling.
B. Na het beéindigen van ieder spel. D
C. Na het beéindigen van ieder spel en bij de kaséktijdens een tie-break.
D. Tijdens de rustperiode na elke set (setbrealdjod tijdens elke kantwissel, uitgezonderd naeleeste spel in
elke set en tijdens de kantwissel in een tie-break
E. Tijdens de rustpauze na elk einde van de sebktijdens de kantwissel in de tie-break.
Dans une compétition par équipe, le coach a lé deoconseiller un joueur :
A. Alafin de chaque échange.
B. Alafin de chaque jeu.
C. Alafin de chaque jeu et aux changements d& ks du tie-break ;
D. Pendant la période de repos en fin de setrésp et a chaque changement de c6té, sauf legresmier jeu de
chaque set et lors du tie-break.
E. Pendant la période de repos en fin de setledgue changement de cété, méme lors du tie-break.
30.03 | Een coach die tijdens een individuele wedstrijd geeler bijstaat met raadgevingen.
A. Wordt bestraft door toepassing van de gedratgseoor coaching.
B. Mag door de scheidsrechter niet worden bestraft. B
C. Wordt van het terrein/uit de omgeving verwijddmbr de wedstrijdleider.
D. Wordt van het terrein/uit de omgeving verwigieloor de scheidsrechter.
Le coach qui conseille un joueur lors d'une épréng®iduelle :
A. Est sanctionné du code de conduite pour cogchin
B. Ne peut étre sanctionné par l'arbitre ;
C. Est écarté du court par le juge-arbitre ;
D. Est écarté du court par I'arbitre de chaise.
30.04 | Tijdens een gearbitreerde interclubwedstrijd krijgeeide spelers tussen twee slagenwisselingen ewimdgn onder de
vorm van discrete gebaren. Wat doet de scheidsmeslainneer hij deze gebaren opmerkt?
A. De scheidsrechter komt niet tussenbeide. B
B. De scheidsrechter past op beide spelers deggenirde toe.
C. De scheidsrechter past op beide coaches deggedde toe.
D. De scheidsrechter verzoekt de spelers om dmze van coaching stop te zetten.
Pendant un match d'interclubs arbitré, les deugjosirecoivent entre les échanges des conseil§aous de gestes
discrets. Que fait I'arbitre quand il surprend gestes ?
A. ll n'intervient pas ;
B. Il applique le code de conduite aux deux joueurs
C. Il applique le code de conduite aux deux coagches
D. Il demande aux joueurs de faire cesser ce @ogch
30.05 | Gedurende een ploegencompetitie mag een spelegeaden ontvangen tijdens de kantwisseling, udgeerd na he
eerste spel in elke set en tijdens de tie-break.
A

A. Van zijn coach.
B. Van zijn teamgenoot.
C. Tijdens een kantwissel in de tie-break.
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Durant une compétition par équipes, un joueur peegvoir des conseils pendant le changement desaitapres le
premier jeu de chaque set et pendant le tie-break.

A. De son coach.

B. D'un équipier.

C. Au changement de cdté du tie-break.

30.06

Tijdens een interclubwedstrijd wordt het spel obdeken wegens de regen en de spelers verlateretneint Tijdens

deze onderbreking bemerkt de scheidsrechter davaeme spelers (V) wordt gecoacht. Wat moet deidshechter|
doen?

De scheidsrechter doet niets, die coachingeagelaten.

De scheidsrechter komt tussenbeide en verbedobdch verder te doen.

De scheidsrechter past de gedragscode toe tajulgkeer van speler V op het terrein.
De scheidsrechter ontbiedt de wedstrijdleider.

oowp

Lors d'une rencontre d'interclubs, le jeu est mtapu par la pluie et les deux joueurs quitterddert. Lors de cette
interruption, l'arbitre remarque que I'un des josdl) est coaché. Que doit faire I'arbitre ?

A. L'arbitre ne fait rien, ce coaching est permis ;

B. L'arbitre intervient et invite le coach a s'éluig ;

C. L'arbitre applique le code de conduite a V arsbour sur le court ;

D. L'arbitre appelle le juge-arbitre.
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DE KLEDIJ.
LES VETEMENTS

LOGO = beeldmerk dat uit één of meer letters gevorm(tekening of woord of beiden samen)

LOGO = marque formé d’un ou plusieurs lettres.(dessimot ou les deux)

& adidas mumen &

FiLA
Reebok(3<) D e cﬁl as

IllllIIIL,.i ey

| & YONEX

Fuw Fy oo oo v g il

A.01 | Een speler scheurt zijn short, zijn kledij worderdioor onkuis. Over hoeveel tijd beschikt de spelarhet onklare
kledingsstuk te vervangen?
A. De speler mag de onklare short niet vervangeelk geval mag hij het terrein niet verlaten. D
B. De speler heeft drie minuten tijd.
C. De speler heeft negentig seconden tijd, tijamrskantwissel of 120 seconden op het einde vaetde
D. De toegemeten (redelijke) tijd wordt aan ratdeel van de scheidsrechter gelaten.
Un joueur déchire son short ; sa tenue devientien®. De combien de temps dispose-t-il pour otvarg short ?
A. Il ne peut pas changer de short et, en aucsinilage peut quitter le court ;
B. Il dispose de trois minutes ;
C. Il dispose de nonante secondes, lors d'un chasrgede c6té ou de cent vingt secondes, a ladfimsbt ;
D. Il dispose d'un temps raisonnable laissé pi&gation de l'arbitre.
A.02 | Een speler verschijnt op het terrein met polsbandje de naam dragen van een merk van sportartikedarvan de
afmeting van de naam de 13%miet overschrijdt. A
A. De scheidsrechter komt niet tussenbeide.
B. De scheidsrechter laat de wedstrijdleider od#aieen onderwerpt zich aan zijn beslissing.
C. De scheidsrechter gebiedt om de polsbandjesteijderen.
D. De scheidsrechter komt niet tussenbeide ats/ddge kledingsstukken dezelfde merknaam dragen.
Un joueur se présente sur le court avec des seigagts portant le nom du fabricant ne dépassanipamz.
A. L'arbitre n'intervient pas ;
B. L'arbitre appelle le juge-arbitre et se ranga @écision ;
C. L'arbitre I'oblige a les retirer ;
D. L'arbitre n'intervient pas si les autres piedeson équipement portent la méme marque.
A.03 | Tijdens een officiéle competitie draagt een spetar rode tennisbroek, een toegelaten shirt enragingvest met een
zeer grote publiciteit dwars over de rug. De spislar orde indien. B

A. Hij een andere broek aantrekt en zijn vestelttna de opwarming.

B. Hij dezelfde short behoudt en enkel zijn vesreikt.

C. Hij dezelfde short behoudt en zijn vest uittnekthet eerste spel.

D. Hij een witte broek aantrekt en zijn trainingtvaittrekt na het eerste spel.

En compétition officielle, a I'entrée sur le count, joueur porte un short de tennis rouge, une deeraglementaire et
une veste de training avec une énorme publicitéaeers du dos. Le joueur est en régle si :

A. Il porte un autre short de tennis et retiresste a l'issue de I'échauffement ;

B. Il garde le méme short et retire aussitot séeves

C. Il garde le méme short et retire sa vestesubislu premier jeu ;

D. Il porte un short de tennis blanc et retiresste a l'issue du premier jeu.
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A.04

Op de tennisbroek van een speler mag maximum vdégpubliciteit voorkomen:

Een logo van de fabrikant van max. 13 cmz2.

Twee logo's van de fabrikant van max. 13 cné@ésf logo van 26 cm

Een logo van de fabrikant van max. 13 cm? enpedficitair opschrift van max. 13 cmz.
Een publicitair opschrift van max. 13 cmz.

Een logo van de fabrikant van max. 13 cm? ofmgblicitair opschrift van max. 13 cmz2.

moow»

Sur le short d'un joueur, il peut y avoir commelmifé un maximum de :

Un logo du fabricant de 13 cm2 maximum ;

Deux logos du fabricant de 13 cm2 maximum od@i26 cm2 maximum ;

Un logo du fabricant de 13 cm2 maximum et urdipité commerciale de 13 cm2 maximum ;
Une publicité commerciale de 13 cm2 maximum ;

Un logo du fabricant de 13 cm2 maximum ou umdipité commerciale de 13 cm2 maximum.

moowp

A.05

Op het polsbandje van een speler mag voorkomen.

A. Een logo met of zonder opschrift van de fakmikd 3 cm2 max.).

B. Een publicitair opschrift (19,5 cm2 max.).

C. Eenlogo van de fabrikant (13 cm2 max.) en eddligitair opschrift (19,5 cm2 max.).
D. Noch een logo noch een publicitair opschrift.

Sur le serre-poignet d'un joueur, il peut y avoir :
A. Un logo avec ou sans inscription du fabricdr® ¢m2 maximum) ;
B. Une publicité commerciale (19,5 cm2 maximum) ;
C. Un logo du fabricant (13 cm2 maximum) et uneligitb commerciale (19,5 cm2 maximum) ;
D. Nilogo du fabricant, ni publicité commerciale.

A.06

Een speler draagt een tennishemd met op de rudogenvan de fabrikant van 13 cm2. Is het toegelatest dit
tennishemd te spelen?
A. Neen.
B. Ja, indien het logo geen opschrift bevat.
C. Ja, voor zover er vooraan en op de kraag vateheishemd slechts één logo vermeld staat vantdtikdat van
maximum 13 cm2.
D. Ja, voor zover de speler een speciale toestegngekregen heeft van de wedstrijdleider.

Un joueur porte une chemise de tennis ayant, dadsd, un logo du fabricant de 13 cm2. Est-il asdoa jouer avec
cette chemise ?

A. Non;
B. Oui, si le logo ne comporte aucune inscription ;

C. Oui, pour autant qu'il n'y ait, sur le devani@uwol de la chemise, qu'un seul autre logo dridabt de 13 cm2
maximum ;

D. Oui, pour autant qu'il ait obtenu une autorisaspéciale du juge-arbitre.

A.07

Op de hoofdband van de speler mag hoogstens aachelkijn.

A. Een logo met of zonder opschrift van de fabmikd 3 cm? max.).

B. Een logo zonder opschrift van de fabrikant vaar@l3 cm2 max.) en commercieel opschrift achtetaarb
cm2 max.).

C. Een commercieel opschrift (19,5 cm2 max.).

D. Geen logo en geen opschrift.

Sur le serre-téte d'un joueur, il peut y avoir laximum de :

A. Un logo avec ou sans inscription du fabricdr® ¢m2 maximum) ;

B. Un logo sans inscription du fabricant (13 cmZXimaum) devant et une publicité commerciale (19,2cm
maximum) derriére ;

C. Une publicité commerciale (19,5 cm2 maximum) ;

D. Nilogo, ni publicité commerciale.

A.08

Een speler draagt een trainingvest met één logaledabrikant van 26 chop de rugzijde.

A. Hij moet zijn trainingvest uitdoen voor de opwéng.
B . Hij moet zijn training uitdoen na de opwarmimitgezonderd akkoord van de wedstrijdleider.

Un joueur porte une veste de training avec unlsgol du fabricant de 26 cm2 dans son dos.

A. Il doit retirer sa veste de training avant I'écliamnient.
B. Il doit retirer sa veste de training aprés I'écfeaent sauf accord du juge-arbitre.
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GEDRAGSCODE
LE CODE DE CONDUITE

B.01

Wanneer een speler het vlak van het net overstlorjdeen merkteken van de bal aan te wijzen zatHeidsrechter.

A. "Verder spelen, Heren" aankondigen en gelifligijde chrono inschakelen.

B. Wachten totdat de speler het merkteken gece®rolheeft alvorens de aankondiging te doen: "Vfesplelen,
Heren".

C. De gedragscode toepassen voor onsportief gedradeze speler.

D. Wachten totdat door beide spelers de contwele uitgevoerd (en mogelijk ook door de lijnrechte

Lorsqu'un joueur franchit le plan du filet pour tdter une trace de balle, I'arbitre :
A. Annonce immédiatement "Au jeu, Messieurs" ehudtanément, déclenche son chronometre ;
B. Attend que le joueur ait effectué ce contrélerdwd'annoncer "Au jeu, Messieurs" ;
C. Lui applique le code de conduite pour comportemen sportif ;
D. Attend le contrdle combiné des joueurs (et &wellement celui du juge de ligne concerné).

B.02

Na een tweede toepassing van de gedragscode aapeten(strafpunt) handelt de scheidsrechteraist.v

De scheidsrechter moet de wedstrijdleider @utbn en de wedstrijd onderbreken.

De scheidsrechter ontbiedt beide spelers totode stoel en maant hen aan tot kalmte.
De scheidsrechter mag de wedstrijdleider onéimiezh de wedstrijd laten verder spelen.
De scheidsrechter moet de wedstrijdleider Jitigein en de wedstrijd laten verder spelen.

OO w»

Apres une deuxieme application du code de conduite joueur (point de pénalité), I'arbitre :
A. Doit appeler le juge-arbitre et interromprenatch ;
B. Appelle les deux joueurs a la chaise pour le#enau calme ;
C. Peut prévenir le juge-arbitre et poursuivre &ah ;
D. Doit prévenir le juge-arbitre et poursuivrematch.

B.03

Na een onderbreking van drie minuten voor mediseneorging en na de aankondiging “Tijd,” is de speliet klaar het
spel te hervatten. De scheidsrechter.

A. De speler onmiddellijk schorsen, maar wachtlegindbeslissing van de wedstrijdleiding.

B. Het akkoord van de tegenstrever vragen, om dewhn de onderbreking te verlengen.

C. De gedragscode toepassen (overschrijding véijdylals de speler binnen diertig seconden het spel niet
herneemt.

D. De wedstrijdleider op het terrein ontbieden tdtoestand uitleggen en hem vragen welke proeadoet
worden gevolgd.

A l'expiration des trois minutes d'interruption poaison médicale, aprés I'annonce "Time", un joumést pas prét a
reprendre le jeu. L'arbitre :

A. Disqualifie le joueur, mais attend la décisiorafe du juge-arbitre ;

B. Demande l'accord de I'adversaire pour alloueruangation de l'interruption ;

C. Applique le code de conduite (retard dans le el joueur n'a pas repris le jeu dans les treatendes ;

D. Appelle le juge-arbitre qui est le seul habift@rendre une décision.

B.04

In een dubbelwedstrijd heeft de scheidsrechteretragiscode toegepast voor het wegwerpen van hedtragor V.
Drie spellen later werpt zijn medespeler W eendval de omheining.

A. De scheidsrechter kondigt aan: "Inbreuk op eldrggscode, wegwerpen van ballen. Waarschuwing voor
mijnheer W".

B. De scheidsrechter kondigt aan: "Inbreuk op deagscode, wegwerpen van ballen. Strafpunt vodreden V +
W. De puntenstand......"

C. De scheidsrechter kondigt aan: "Inbreuk op dagscode, wegwerpen van ballen. Tweede waarschwwior
de heren V + W".

En double, I'arbitre a appliqué le code de conduitepour jet de raquette. Trois jeux plus taoh équipier W jette
volontairement une balle par-dessus les grillagéarbitre annonce :

A. "Violation du code de conduite, jet de balleedissement, Monsieur W" ;

B. "Violation du code de conduite, jet de balle,paie pénalité, Messieurs V et W" + annonce duesgor

C. "Violation du code de conduite, jet de balle,xdeéme avertissement, Messieurs V et W".

B.05

Dubbelwedstrijd V-W tegen X-Y. De scheidsrechteefhéénmaal een onvrijwillige tijdsoverschrijdingor speler V, W
toegepast, maar nog niet de gedragscode in eerelddatstrijd (V/W - X/Y). Hierom komt speler W heeitvoering
redetwisten bij de stoel van de scheidsrechtera@kslde herhaling: "Verder spelen, Heren", is dgmder W niet klaaf
om het spel te hervatten na het verstrijken vatwiteig seconden. Wat kondigt de scheidsrechte? aan

A. "Tijdsoverschrijding. Strafpunt Heren V/W"(st#n

B. "Inbreuk op de gedragscode, tijdsoverschrijdifgarschuwing heren V/W".

C. "Inbreuk op de gedragscode, tijdsoverschrijd8tgafpunt heren V/W, puntenstand (stand)..."
D. "Inbreuk op de gedragscode, tijdsoverschrijdifvgarschuwing mijnheer W".
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Match de double V-W contre X-Y. L'arbitre n'a paeore appliqué le code de conduite a V-W. |l bgaplique un

dépassement de temps. A la suite de cela, W disatiter a la chaise et, malgré I'annonce "Auljéessieurs”, n'est pas

prét a reprendre le jeu a l'expiration des vingbaedes. L'arbitre annonce :

A. "Dépassement de temps, point de pénalité, Messh et W. [... Score ...]";

B. "Violation du code de conduite, retard dans g gvertissement, Messieurs V et W." ;

C. "Violation du code de conduite, dépassement mipsepoint de pénalité, Messieurs V et W. [...r8ca]" ;
D. "Violation du code de conduite, retard dan®le pvertissement, Monsieur W.".

B.06 | De derde onvrijwillige tijdsoverschrijding (de tweerste werden reeds bestraft) wordt bestraft door.

A. Toepassing van de gedragscode. c
B. Een waarschuwing.
C. Verlies van een punt.
D. Verlies van twee punten.
Le troisiéme dépassement involontaire de temps@es premiers ont déja été sanctionnés) est saneéti:
A. Par l'application du code de conduite ;
B. D'un avertissement ;
C. Par la perte d'un point ;
D. Par la perte de deux points.

B.07 | De scheidsrechter heeft aan speler V tweemaal maijwvallige tijdsoverschrijding aangerekend. Nanegagenwisseling
begeeft V zich naar de scheidsrechtersstoel onistusgkiéren. De scheidsrechter dient hem van amtweo kondigt| C
vervolgens aan "Verder spelen, Heren". Nadat tgiséiconden verstreken zijn, is V niet klaar omdpetl te hervatten|
De scheidsrechter kondigt hierop aan.

A. "Strafpunt Mijnheer V, stand..."

B. "Tijdsoverschrijding, strafpunt Mijnheer V, stan"

C. "Overtreding van de gedragscode, tijdsovergtind} waarschuwing aan Mijnheer V".

D. "Overtreding van de gedragscode, tijdsovergtihd, spel Mijnheer V, stand..."
L'arbitre a infligé deux dépassements involontaiiesemps a V. A la fin d'un échange, V s'adradsabitre pour
contester. L'arbitre lui fournit une réponse et@rce "Au jeu, Messieurs". Aprés vingt secondes,egt pas prét a
reprendre le jeu. L'arbitre annonce :

A. "Point de pénalité, Monsieur V, [... Score .;.]"

B. "Dépassement de temps. Point de pénalité, Mon¥ig[... Score ...]" ;

C. "Violation du code de conduite. Retard dansue javertissement Monsieur V" ;

D. "Violation du code de conduite, Retard dansUe f&u jeu Monsieur V, [... Score ...]".

B.08 | De wedstrijd is beé&indigd, maar één van de spblegaat een inbreuk op de gedragscode voorale&grhein te verlater

en nadat de scheidsrechter reeds zijn stoel hegéiten. De scheidsrechter. A
A. Zegt niets en brengt verslag uit bij de wegtdigider.
B. Roept de speler, neemt opnieuw plaats op de estogast de gedragscode toe zonder score.
C. Laat de speler opmerken dat hij de inbreuk geaf@ehoord heeft.
D. Heeft de keuze uit bovenstaande mogelijkheden.
Le match est achevé et un des joueurs commet ofaioh au code de conduite avant de sortir dutcaprés que
I'arbitre est descendu de sa chaise. L'arbitre :
A. Ne dit rien et fait rapport au juge-arbitre ;
B. Rappelle le joueur, remonte sur la chaise et gpelie code de conduite sans donner de score ;
C. Signale au joueur qu'il a vu ou entendu la viofaf
D. Prévient le joueur qu'il rapportera les faitguge-arbitre et qu'il fera un rapport écrit ;
E. Peut choisir une des solutions ci-dessus.

B.09 | Bij een stand 3-1, 40-30 voor serveerder W, schsgdter V de scheidsrechter uit voor "Snul", doomdgsvinger naar

het voorhoofd te brengen en daarbij werpt hij laeket vanuit de achtergrond van het terrein innleet Wat zullen de D

opgelegde straffen zijn aan V in verband met deagstode (die op dat ogenblik nog niet was toedgpas

Waarschuwing, strafpunt (4-1 W).
Waarschuwing, strafpunt (4-1 W), strafspel (8/L
Waarschuwing, strafpunt (4-1 W), uitsluiting.
Waarschuwing.

Strafpunt (4-1 W).

moowy

A 3-1, 40-30 pour W au service, le joueur V trdiebitre de “con” tout en pointant son index sufrbnt et en jetant sa
raquette du fond du court jusqu'au filet. Que)lsgga (seront) la (les) pénalité(s) infligée(¥) @n rapport avec le code
de conduite (qui n'avait pas encore été appligsgue 1a) ?

A. Avertissement, point de pénalité (4-1 W) ;

B. Avertissement, point de pénalité (4-1 W), jepdaalité (5-1 W) ;

C. Avertissement, point de pénalité (4-1 W), disijjgation ;

D. Avertissement ;

E. Point de pénalité (4-1 W).
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B.10 | Een speler die het niet eens is met de beslisgingle scheidsrechter spuwt van achteraan hetrténrélie richting van
de scheidsrechter. A
A. De scheidsrechter past de gedragscode toeddiefmedrag).
B. De scheidsrechter komt niet tussen, de wedistidier is aanwezig op het terrein.
C. De scheidsrechter onthiedt de wedstrijdleidevraderbreekt de wedstrijd.
D. De scheidsrechter ontbiedt de wedstrijdleiaelaat de wedstrijd verder spelen.
Un joueur, mécontent d'une décision de l'arbitreclie dans sa direction du fond du court.
A. L'arbitre applique le code de conduite (comporat non sportif) ;
B. L'arbitre n'intervient pas, le juge-arbitre étpréisent au bord du court ;
C. L'arbitre appelle le juge-arbitre et interrongtiatch ;
D. L'arbitre appelle le juge-arbitre et fait se muivre le match.
B.11 | Bij toepassing van de gedragscode is de volgordeleatrafpunten de volgende.
A. Waarschuwing, strafpunt, tweede strafpuntfspe, uitsluiting. B
B. Waarschuwing, strafpunt, strafspel dat meerkleren kan herhaald worden of uitsluiting.
C. Niet officiéle opmerking, officiéle waarschuwirgirafpunt, uitsluiting.
D. Blaam, waarschuwing, tweede waarschuwing, sirafgweede strafpunt, uitsluiting.
E. Waarschuwing, strafpunt, driefgtmaten, uitsluiting.
En application du code de conduite, l'ordre desliés est :
A. Avertissement, point de pénalité, deuxieme pdapénalité, jeu de pénalité, disqualification ;
B. Avertissement, point de pénalité, jeu de péngliiépeut étre répété plusieurs fois ou disqualifan ;
C. Remarque non officielle, avertissement officielinp de pénalité, disqualification ;
D. Blame, avertissement, deuxiéme avertissemennit geipénalité, deuxiéme point de pénalité,
disqualification ;
E. Avertissement, point de pénalité, trois poirepénalité, disqualification.
B.12 | Zonder duidelijke oorzaak serveert X niet binners@@onden vanaf het moment dat de bal uit hetispeke
scheidsrechter straft X als volgt: B
A. Overtreding van de gedragscode, speloponthoudsalaaving Mr. X
B. Onuvrijwillige tijdsoverschrijding, waarschuwing MX
C. Overtreding van de gedragscode, onvrijwillige tijdsrschrijding, waarschuwing Mr.X
Le joueur X ne sert pas endéans les 20 secondes leguoint précédent et cela pour des raisongustifiées. L'arbitre
applique la sanction suivante a X :
A. Violation du Code de Conduite, Retard dans le jelgrissement Mr. X
B. Dépassement involontaire de temps, AvertissemenXMr
C. Violation du Code de Conduite, dépassement invoilantie temps, Avertissement Mr. X
B.13 | Nadat de 90 seconden tijd voor speelhelftwissaingerstreken, heeft Y de bal nog niet in het ggdiracht. De
scheidsrechter heeft wel de afkondiging "15 secohdegeven. Hij straft Y met een: B
A. Gedragsovertreding wegens onredelife¢raging.
B. Onvrijwillige tijdsovertreding.
90 secondes apres un changement de c6té, un joaquass encore remis la balle en jeu. L'arbitreldése avait avait
déja annoncé "15 secondes". Il applique au jousaménalité :
A. Violation du code de conduite pour retard dangle j
B. Dépassement involontaire de temps.
B.14 | Tijdens een speelhelftwisseling blijft een speleide afroep "tijd" zitten.
Vervolgens geeft de scheidsrechter de afkondigliigseconden". De betrokken speler blijft echter stegds zitten en A
maakt geen aanstalten om te gaan spelen. Na Isétijken van eerdergenoemde 15 seconden straftragdsrechter de
speler wegens onvrijwillige tijdsoverschrijding s inbreuk). Deze procedure is:
A. Juist
B. Fout
Pendant un changement de c6té, un joueur resteagssis I'annonce "Time". L'arbitre annonce en$iiesecondes”.
Le joueur concerné reste assis et ne manisfestmauatention de recommencer a jouer. A la fin Hesecondes,
I'arbirtre applique au joueur un avertissementr{jéee infraction) pour dépassement involontair¢edeps. Cette
procédure est :
A. Juste
B. Pasjuste
B.15 | Tijdens een speelhelftwisseling blijft een spelede afroep "tijd" zitten.
Vervolgens geeft de scheidsrechter de afkondiglitigseconden". De betrokken speler blijft echter stegds zitten en B

maakt geen aanstalten om te gaan spelen. Na Isétijken van eerdergenoemde 15 seconden straftragdsrechter de
speler met een gedragsovertreding wegens onreglgljikraging. Deze procedure is:
A. Juist.

B. Fout
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Pendant un changement de c6té, un joueur resteamsis I'annonce "Time". L'arbitre annonce enslifesecondes".
Le joueur concerné reste assis et ne manisfestmautention de recommencer a jouer. A la fin esecondes,
I'arbirtre applique au joueur le code de condpidter retard dans le jeu. Cette procédure est :

A. Juste

B. Pas juste

Wanneer de ontvanger het de serveerder onmogedigiknbinnen redelijke tijd te serverdan de ontvanger worden

bestraft met een tijdsovertreding of met een ogdiig van de gedragscode voor onsportief gedradeadeheidsrechter] A
dit beschouwt als ‘gamesmanship’ (= speltactiekdentegenstrever te demoraliseren). Dit is de ekeste Deze
procedure is:
A. Juist
B. Fout
Lorsqu'un joueur qui doit recevoir le service entigéle serveur de servir dans le temps réglémenthjreut étre
pénalisé d'un dépassement involontaire de templuoucode de conduite pour comportement non spartiéirbitre
considere qu'il s’agit de ‘gamesmanship’ (= tactigle jeu pour déstabiliser I'adversaire). C'estrenpére fois. Cette
procédure est :
A. Juste.
B. Faute.
Wanneer de ontvanger het de serveerder onmogedigkinbinnen redelijke tijd te serverenpel de ontvanger worden
bestraft met een overtreding van de gedragscodeor@portief gedrag. A
Hij kreeg eerder in deze wedstrijd een verwittigiuogr deze overtreding. Deze procedure is:
A. Juist
B. Fout
Lorsqu'un joueur qui doit recevoir le service entfgéle serveur de servir dans le temps réglémenthbifeit étre
pénalisé d’'un code de conduite pour comportementsportif. Il a déja regu un avertissement poutedefraction
précise. Cette procédure est :
A. Juste.
B. Faute.
Een speler die het duidelijk niet eens is met ddfigséng van een lijnrechter, kijkt de lijnrechssn spuwt in diens
richting. De scheidsrechter ziet dit en straft peler wegens een gedragsovertreding, onsportieaged A
Deze procedure is:
A juist.
B onjuist.
Un joueur qui n'est manifestement pas d'accord lav@écision d'un juge de ligne regarde ce jugkgde et crache dans
sa direction. L'arbitre voit I'action et applique @ueur un code de conduite pour comportementsportif. Cette
procédure est :
A. Juste.
B. Pasjuste.
Speler X vraagt, op de stand 6-4 in een partij weetgewonnen sets om tijdens de setpauze eenisaaitderbreking
te mogen maken. Deze wordt toegestaan. Een tweedaise stop maakt X tijdens een speelhelftwisselNa 60 A
seconden roept de scheidsrechter af: "Tijd". Deistsrechter bestraft de speler indien hij 30 saceze aankondiging
nog niet klaar is om te spelen. De scheidsrecliait snet:
A een gedragsovertreding.
B een tijdsovertreding.
Un joueur X demande un "toilet break" a la fin darpier set d'un match en deux sets gagnants. deliiest accordé.
Le méme joueur demande un deuxiéme "toilet breaktipnt un changement de cété ultérieur. Apres éihses,
I'arbitre annonce: ‘Time’. L'arbitre pénalise laugur s'il n’est pas prét a jouer 30 secondes aq@#s annonce.
A. D'un code de conduite pour retard dans le jeu.
B. D'un dépassement involontaire de temps.
Wanneer gedurende een wedstrijd een lijnrechterigemeuk op de gedragscode meldt aan de scheidsreeh de
inbreuk door deze niet werd bemerkt. D

A. Bedankt hij de lijnrechter, stuurt hem terugma plaats en onderneemt verder niets.

B. Bedankt de lijnrechter, stuurt hem terug naar gifats en stelt de speler op de hoogte van zgnieding,
overtreding waarvan hij verslag uitbrengt bij dedateijdleider, van zodra de wedstrijd afgelopen is.

C. Bedankt de lijnrechter, stuurt hem terug naar @ipats, stelt de speler op de hoogte van zijntading en past
de gedragscode toe.

D. Mag hij gezien de omstandigheden één van @evdidropgestelde oplossingen kiezen.
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Quand, pendant un match, un juge de ligne reléaetitre une violation du code de conduite quelesnier n'a pas vue,
l'arbitre :
A. Remercie le juge de ligne, le renvoie a sa pédgee fait rien ;
B. Remercie le juge de ligne, le renvoie a sa plagg@me le joueur de sa violation dont il fergpart au juge-
arbitre aussitot aprés le match ;
C. Remercie le juge de ligne, le renvoie a sa plat@;me le joueur de sa violation et applique ldede conduite ;
D. Peut, selon les circonstances, adopter l'uri@otie des trois solutions proposées ci-dessus.

Een speler werpt zijn racket naar een lijnrechitera@kt deze. Dit is zijn eerste overtreding tedemgedragscode.

De scheidsrechter past de gedragscode toeguraaning).

De scheidsrechter verandert de lijnrecthder plaats en laat de wedstrijd opnieuw verdelespe

De scheidsrechter schorst de speler en veijaatael om naar het lokaal van de wedstrijdleigegaan en zijn
beslissing mede te delen.

De scheidsrechter informeert de spelehijae wedstrijd onderbreekt en dat hij de wegthaider laat ontbieden
om te discussiéren over deze inbreuk van de gecivdg.

ow>

o

Un joueur jette sa raquette vers un juge de ligriélgjesse. C'est sa premiére violation du codeaeluite.
A. L'arbitre applique le code de conduite (aveetissnt) ;
B. L'arbitre change le juge de ligne de place ¢tskipoursuivre le match ;
C. L'arbitre disqualifie le joueur et quitte sa cegpour aller, au local du juge-arbitre, informerdernier de sa
décision ;
D. L'arbitre informe les joueurs qu'il interromptrhatch et quj'il fait appeler le juge-arbitre paliscuter de cette
violation du code.

Enkelwedstrijd V tegen W. Op een gegeven ogenhdifthde scheidsrechter de indruk dat één van tsdkers zijn
winstkansen niet meer verdedigt. Voor de wedstzijd lijnrechters en ballenrapers ingezet. Welkwesr heeft de
scheidsrechter tegen deze houding?

Sluit de speler uit.

Bekommert zich hierom niet en arbitreert onversioverder.

Onderbreekt de wedstrijd en gelast een lijnexabin de wedstrijdleider te ontbieden.

Hij past de gedragscode toe en laat de wedisigiider spelen of hij laat de wedstrijd verdelepen
ontbiedt de wedstrijdleider.

oow»

Simple V-W. Match avec juges de ligne et ramassdarballes. A un moment, |'arbitre a I'impressjalun des joueurs
ne défend plus ses chances. Que fait-il ?

A. Il le disqualifie ;

B. Il ne s'occupe pas de cela et poursuit imperhleoaent son arbitrage ;

C. Il arréte le match et envoie un juge de lignedher le juge-arbitre ;

D. Il applique le code et fait poursuivre le matehbien il fait poursuivre et appelle le juge-ambit

Enkelwedstrijd V-W. Een scheidsrechter arbitreert fijnrechters en micro. V begaat een tweede inbrep de
gedragscode door grofheden te uiten aan het adredesscheidsrechter op het ogenblik dat het spaigele en hij naa
zijn plaats gaat en 5/4 achterstaat.

A. De scheidsrechter kondigt onmiddellijk met opeiaro af: "Inbreuk op de gedragscode, hoorbarégaen,
strafpunt, mijnheer V: 0/15" en verwittigt de watdteider.

B. De scheidsrechter stelt de afkondiging uit enhwéotdat V terug op het terrein is om hem methoméro
dezelfde afkondiging mede te delen en verwittigtedigk de wedstrijdleider.

C. De scheidsrechter schakelt de micro uit, pagiedieagscode toe en verwittigt de wedstrijdleider.

Un match de simple (V-W) avec juges de ligne etrogbone. V commet sa deuxiéme violation du codeahguite en
disant une grossiereté alors que le jeu s'achaygievient de s'asseoir, mené 5-4.

A. L'arbitre annonce aussitdt (microphone ouvert) iolAtion du code de conduite, obscénité audibléntpde
pénalité, Monsieur V, 0-15" et prévient le jugeitsb;

B. L'arbitre difféere son annonce et attend que V nmepeeplace sur le court pour lui faire la méme awcedn
(microphone ouvert), mais il prévient aussitotuigg-arbitre ;

C. L'arbitre coupe le microphone, applique le codealeduite et prévient le juge-arbitre.
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OVERRULE

Cc.01

De scheidsrechter heeft een passing shot "out't@#gen. Echter, beide spelers zijn eensgezind eakk®ord dat dg
bal binnen de lijnen viel.

A. De scheidsrechter wijzigt zijn beslissing emaardt de beslissing van de beide spelers.

B. De scheidsrechter handhaaft zijn beslissing.

C. Gelet op het meningsverschil tussen de beiderspenerzijds en de scheidsrechter aan de anijigeelaat de
scheidsrechter het punt opnieuw spelen ("Let, eensslag”).

L'arbitre de chaise a annoncé un passing shot."dit'les deux joueurs sont d'accord pour recorenglie la balle était
bonne.

A. L'arbitre modifie sa décision et adopte cells deux joueurs ;
B. L'arbitre maintient sa décision ;
C. Vu la divergence d'avis entre les joueurs diitta, celui-ci fait rejouer le point ("Let, premigservice").

Tijdens een wedstrijd van een tornooi, doet deidshechter een "overrule".

Op vraag van de wedstrijdleider, die aanwegigdn de rand van het terrein.
Wanneer een speler zeer heftig beleefd protestee

Wanneer de aarzelige aankondiging van de lifieedem twijfelachtig toeschijnt.
Wanneer hij de indruk heeft dat een lijnreclzieh vergist heetft.

Wanneer hij de zekerheid heeft dat de aankargligan de lijnrechter fout is.

moowpy

Lors d'un match, I'arbitre fait un "overrule" :
A. Ala demande du juge-arbitre présent au bordaiut ;
. Lorsqu'un joueur proteste avec politesse etméhée ;
. Lorsque I'annonce hésitante d'un juge de lignedrait douteuse ;
. Lorsqu'il a I'impression qu'un juge de ligresstrompé ;
Lorsqu'il a la certitude que I'annonce d'urejde ligne est erronée.

moowm

De serveerder die oprukt in volley, wordt voortesgeeld door de ontvanger. De lijnrechter van teedgn roept "out".
Nochtans volgens de scheidsrechter is de bal diitbginen de lijnen.

Hij kent het punt toe aan de ontvanger, indleme protesteert.

Hij kent het punt toe aan de serveerder (b@stissan de lijnrechter).

Hij laat het punt opnieuw spelen: "Let, eergislag".

Hij kent het punt onmiddellijk toe aan de ontgar (overrule).

oow»

Monté a la volée, le serveur est passé par leréiovelanceur. Le juge de la ligne de fond aned@ut". Or, aux yeux
de l'arbitre, la balle était manifestement danditeites du jeu. L'arbitre :
A. Accorde le point au relanceur si celui-ci pabég;
B. Accorde le point au serveur (conformément anterce du juge de ligne) ;
C. Fait rejouer le point : "Let, premier service" ;
D. Accorde immédiatement le point au relanceuvétaule").

Wat betekent "overrule"?

De scheidsrechter wijzigt een beslissing vamlgerechter ingevolge een klacht van een speler.

De scheidsrechter wijzigt onmiddellijk de besilig) van een lijnrechter welke een duidelijke foaeft begaan.
De scheidsrechter wijzigt onmiddellijk de beslig van een lijnrechter indien deze laatste zijn apsteekt.
De scheidsrechter wijzigt een beslissing vanlgerechter ingevolge de tussenkomst van de wigdlstider.

oow»

Que signifie ‘overrule’?

L'arbitre change une décision d'un juge dedigra suite de la protestation d'un joueur ;
L'arbitre change immédiatement la décision nestifment erronée d'un juge de ligne ;
L'arbitre change immédiatement la décision flige de ligne si celui-ci leve le bras ;
L'arbitre change la décision d'un juge de ligra suite de l'intervention du juge-arbitre.

oOowp

Een lijnrechter roept een bal bij vergissing "uitfaar hij herstelt ogenblikkelijk zijn vergissing eoept "Correctie" en
de spelers spelen nochtans verder. De scheidsrechte

A. Laat verder spelen en nadat de slagenwissbi@éindigd is, zal de scheidsrechter in overlegdeéijnrechter
een beslissing treffen.

Onderbreekt het spel en kent een "Let, eerstagptoe.

Laat het spel verder spelen.

Beslist dat de bal moet worden beschouwd aldakdie "Uit" was en verklaart de eerste afroagtju

Cow

Un juge de ligne annonce par erreur une balle @it8e corrige immédiatement en criant "CorrectioB&pendant, les
joueurs poursuivent I'échange. L'arbitre :

A. Laisse jouer et, a la fin de I'échange, prenadécision en accord avec le juge de ligne ;

B. Interrompt le jeu et décide un "Let, premiensm" ;

C. Laisse le jeu se poursuivre ;

D. Décide que la balle doit étre déclarée "Outcetfirme la premiére annonce.
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De eerste opslag wordt door V fout geslagen. Deetle opslag slaat V op de opslaglijn, maar deagfijsirechter roept
"fout". De scheidsrechter zag de bal op de opgtagh overrulet dadelijk. VVolgens het oordeel varsdheidsrechter zou
W de opslag hebben kunnen terugslaan. Welke hieglieet hij nemen?

A. Punt toekennen aan V.

B. Let eerste opslag.

C. Let tweede opslag.

D. Aan W vragen of hij ermee instemt om een “leetrste opslag” toe te kennen.

Le premier service de V est "faute”. Le secondliserde V est sur la ligne, mais le juge de ligneance "faute”.
L'arbitre a vu la balle "sur la ligne" et "overrubussitét. Selon son opinion, W aurait pu relaheaervice. Quelle
décision l'arbitre doit-il prendre ?

A. Accorder le pointa V;

B. Let, premier service ;

C. Let, second service ;

D. Demander a W s'il accepte d'accorder un "Lretnper service".

Speler V slaat een bal terug die "uitgegeven" wdatir de lijnrechter. Als scheidsrechter ziet U édear mistake".
Speler W heeft de bal teruggeslagen. De scheider@averrulet en beslist.

A. Een let eerste opslag spelen.
B. Speler V wint een punt.
C. Speler W wint een punt.
D. U ontbiedt de wedstrijdleider.

Le joueur V renvoie une balle qui a été annoncég™@ar le juge de ligne. L'arbitre de chaise tatesque le juge de
ligne a commis une erreur évidente. Le joueur jdla la balle. L'arbitre overrule et décide :

A. Let, premier service ;

B. V gagne le point ;

C. W gagne le point ;

D. Il appelle le juge-arbitre.

Tijdens een slagenwisseling ziet een lijnrechterirddag van een bal "op de lijn" en maakt het "ssifpaal". De
scheidsrechter daarentegen ziet dezelfde bal dikitleliten de lijnen".

A. De scheidsrechter beslist een "Let, eersteagpsl
B. De scheidsrechter laat verder spelen.

C. De scheidsrechter roept de bal "uit".

D. De scheidsrechter onthiedt de wedstrijdleider.

En cours d'échange, un juge de ligne voit une laflder "sur la ligne" et fait un "safe signal™atbitre voit clairement
la balle "out".

A. L'arbitre décide un "Let, premier service" ;

B. L'arbitre laisse le jeu se poursuivre ;

C. L'arbitre annonce aussit6t "Out" ;

D. L'arbitre fait appeler le juge-arbitre.

Tijdens een enkelwedstrijd tussen V en W tijdenwalkee de scheidsrechter bijgestaan wordt door jdeetihters.
Volgend voorval doet zich voor: een tweede opslag V valt zeer duidelijk op de opslaglijn. Bij vesging roept de
lijnrechter "fout”, maar hij verbetert dadelijk vdjl W de bal in het net slaat. Welk is de juisteslbissing van de
scheidsrechter?

A. De opslagfout aanrekenen en het punt toekeaaaiV.

B. Let, eerste opslag.

C. Let, tweede opslag.

D. De terugslag voor fout aanrekenen en het fmakennen aan V.

Dans un match de simple entre V et W, dans le¢arbiitre est assisté de juges de ligne, un secanvéits de V tombe
nettement sur la ligne. Par erreur, le juge declignnonce "Faute" mais se corrige immédiatembns que W renvoie
la balle dans le filet. Quelle est la décisior'aebitre ?

A. Compter la faute de service et accorder le poWt ;

B. Let, premier service ;

C. Let, second service ;

D. Compter le retour "out" et accorder le point.a V
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RICHTLIINEN en AANKONDIGINGEN.
DIRECTIVES et ANNONCES

D.01 Een wedstrijd zonder lijnrechter. Een eerste opstadput. De daaropvolgende tweede opslag stuibeh juiste
opslagoppervlak, maar raakt onderweg de netbandrdear een enkelpaal omvalt. Nadat de enkelpaaytep de D
juiste plaats werd gezet en het net werd nagentetsiist de scheidsrechter.

A. Kent het punt toe aan de ontvanger.

B. Roept af: "Let, tweede opslag".

C. Vraagt aan de ontvanger of hij ermee akkoord lyetapunt opnieuw te spelen.

D. Roept af: "Let, eerste opslag".
Match sans juge de ligne. Un premier servicefastt&". Le second service tombe dans le bon darservice, mais g
touché la bande du filet, a la suite de quoi toomb@iquet de simple. Aprés que le piquet de sira@& remis en
place et le filet mesuré, I'arbitre :

A. Accorde le point au relanceur ;

B. Décide "Let, second service" ;

C. Demande au relanceur s'il est d'accord poutegpeint soit rejoué ;

D. Décide "Let, premier service".

D.02 In een dubbelspel zijn de enkelspelpaalties weggehaald. Met een 2e service wordt door X deibagen
enkelspelpaaltje in het juiste servicevak gesedadat beslist de scheidsrechter?

A. puntverlies voor X; hierna de enkelgmaltjes verwijderen en het net meten B
B. let 1e service geven, nadat de epkgsaltjes zijn verwijderd en het net is gemeten
C. let 2e service geven, nadat de epkiisaltjes zijn verwijderd en het net is gemeten.
Les piquets de simple n'ont pas été enlevés lorsrdatch de double. X sert un deuxiéme servicéajuibe dans le
bon carré de service via un piquet de simple. Gaeide I'arbitre:
A. X perd le point. L'arbitre enléve immédiatementgeseaux de simple et mesure la hauteur du filet.
B. Let, premier service. L'arbitre enléve immédiatetes poteaux de simple et mesure la hauteur e fil
C. Let, deuxieme service. L'arbitre enléve immédiateines poteaux de simple et mesure la hauteuretu fi
D.03 Y speelt een dropshot, die X terugslaat. De scheititer weet echter niet zeker of de bal één kieve® keer gestuit
heeft in de speelhelft van X. Wat moet de schedgez nu beslissen? B
A punt voor Y
B doorspelen
Clet
D servicelet.
Y execute un "dropshot" que X réussit a renvoy&rHitre n'est pas certain que la balle a rebondiau deux fois
dans le camp de X. Que doit-il décider?
A. Point pour Y
B. Laisser le jeu continuer
C. Let
D. Let, premier service

D.04 Tijdens een slagenwisseling in een enkelspel ééatvan de spelers een netbal, die in de speeliaelitijn
tegenstander terecht komt. Daarbij valt een enkéds@ltje om. De scheidsrechter wacht niet hettastuaf van de
betrokken slagenwisseling, maar onderbreekt onriideet spel, herplaatst het A
omgevallen paaltje, meet het net op en laat het @earspelen.

Deze procedure is:
A. juist
B. onjuist
Pendant un échange d'un match de simple, la loaithe le filet et retombe bonne dans le camp dedigaire. Un
piquet de simple tombe a cette occasion. L'arbigrehaise n'attend pas la fin de I'échange etrambgt
immédiatement le jeu. Il replace le piquet tombésune le filet et fait rejouer le point. Cette pithaeée est:
A. Juste
B. Fausse

D.05 In een enkelspel slaat X een bal uit. Y speelt gawdoor. Na een slagenwisseling slaat Y de balygtdat moment

realiseert Y zich, dat X de bal enige slagen damrabhad uitgeslagen en eist alsnog het punt op. B

Wat is de juiste beslissing?
A punt voor Y
B punt voor X
Clet
D let eerste opslag
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Match de simple; X sert une balle out. Y la relaateontinue le jeu. Aprés quelques échanges, Yartsille out. A
ce moment, Y réalise que le service de X étaievuéclame le point. Quelle est la bonne décision?

A. Point pour Y.

B. Point pour X.

C. Let.

D. Let, premier service.

D.06 Een slagenwisseling eindigt.
A. De scheidsrechter tekent de puntenstand opem&dndigt hij de puntenstand aan en gelijktijdiserveert hij
de spelers.
B. De scheidsrechter kondigt de puntenstand aandenegen gericht op de telkaart teneinde zichtaigergissen
en controleert de houding van de spelers.
C. De scheidsrechter kondigt de puntenstand aanrgmleert de houding van de speler(s) die het peroor,
vervolgens tekent hij de puntenstand op.
D. De scheidsrechter kondigt eerst helemaal amts observeert het gedrag van beide spelers ak/dee
puntenstand aan te kondigen en vervolgens hetquuig tekenen.
E. De scheidsrechter observeert de houding vatelsgielers, hij tekent het punt aan en vervolgensdigt hij de
puntenstand af.
Un échange s'acheve. L'arbitre :
A. Inscrit le point, puis annonce le score en olee le comportement des joueurs ;
B. Annonce le score, les yeux fixés sur sa fealfiile de ne pas se tromper, puis observe le compertedes
joueurs ;
C. Annonce le score téte levée, contrdle le compuent du (des) joueur(s) qui a (ont) perdu le pgiis inscrit le
point ;
D. N'annonce rien, observe le comportement desujsuavant d'annoncer le score et d'inscrire letpoi
E. Observe le comportement des joueurs, inscpibiet et ensuite annonce le score.
D.07 Eén van de volgende beweringen is onjuist. Welke?
A. De scheidsrechter keurt de kledij van de bij hankomst op het terrein.
B. De scheidsrechter keurt de kledij aan het euaalede opwarming.
C. De scheidsrechter keurt de kledij helemaal oigigat dit immers de taak is van de wedstrijdleaehet
ogenblik dat ze zich hebben aangeboden.
D. De scheidsrechter keurt de kledij van de spddgrelke kantwissel.
Une des affirmations suivantes est inexacte. LizQe
A. L'arbitre contrle la tenue vestimentaire dmsejurs a leur arrivée sur le court ;
B. L'arbitre contrdle la tenue vestimentaire dejos a la fin de I'échauffement ;
C. L'arbitre ne contrfle pas la tenue vestimenti®joueurs : c'était le travail du juge-arbitwamgd ils se sont
présentés a la table ;
D. L'arbitre contrdle la tenue vestimentaire argejrs a chaque changement de cété.
D.08 Een speler begeeft zich tot onder de stoel varcdeidsrechter om op beleefde wijze verzet aankientn tegen een
beslissing.
A. De scheidsrechter luistert naar zijn verzetdarechter te antwoorden.
B. De scheidsrechter luistert naar zijn verklarigegft hem een precies en welomschreven antwoondaigt
hem uit om het spel te hervatten. (Verder spelemeh) en stelt zijn chrono in werking.
C. De scheidsrechter stelt de chrono in werkingafaet ogenblik dat hij de speler ziet nadererhem
gelijktijdig waarschuwt dat de speler na twintigeeden zal worden gestraft volgens de gedragscode.
D. De scheidsrechter weigert elk verzet en pastidaellijk de gedragscode toe.
Un joueur vient a la chaise d'arbitre pour contgstdiment une décision.
A. L'arbitre écoute sa contestation sans répondre
B. L'arbitre écoute sa contestation, fournit urpnse concise et compléte, invite le joueur a repnele jeu ("Au
jeu, Messieurs") et déclenche son chronometre ;
C. L'arbitre déclenche son chronométre des quitilsi@pprocher le joueur et l'avertit qu'apres vsegondes, il
appliquera le code de conduite ;
D. L'arbitre refuse toute contestation et appligussitdt le code de conduite.
D.09

Op het einde van een slagenwisseling raapt de ngévade bal op waarmee de slagenwisseling eindigglehij
trouwens verloor, hij overhandigt deze bal aanateigisrechter en wijst er de scheidsrechter oglelze bal van een
ander terrein komt en dat deze bal bovendien raet hetzelfde merk is als de ballen die worden dgkbio de
wedstrijd.

A. De scheidsrechter laat de wedstrijdleider abi.
B. De scheidsrechter kent het punt toe aan de exelee
C. De scheidsrechter beslist: "Let, eerste opslag".
D. De scheidsrechter kent het punt toe aan deangér.




En fin d'échange, le relanceur ramasse la balle laggielle s'est joué I'échange qu'il a perdda diémet a I'arbitre et
lui montre qu'elle vient d'un court voisin et gléai'est pas de la méme marque que les ballesdetilipour son match
L'arbitre appelle le juge-arbitre ;

L'arbitre accorde le point au serveur ;
L'arbitre décide un "Let, premier service" ;
L'arbitre accorde le point au relanceur.

oowp

D.10

Eén van de volgende beweringen is fout. Welke?
Als een wedstrijd onderbroken wordt moet de scheatger.

De ballen waarmee gespeeld werd terugbrengen.

Het uur van de onderbreking noteren op de telkhe hij mee terugbrengt.

De puntenstand noteren, de opslagvolgorde epstellingsplaats van de spelers.
De handdoeken van de spelers meebrengen.

Zich ter beschikking houden van de wedstriftbei

moow»

Une des affirmations suivantes est fausse. Lag@ell

Lorsqu'un match est suspendu, 'arbitre doit :

Rapporter les balles en jeu ;

Noter I'heure d'interruption sur la feuille datsh qu'il rapporte ;
Noter le score, I'ordre de service, la positi@s joueurs ;
Rapporter les essuie-mains ;

Se tenir a la disposition du juge-arbitre.

moowp

D.11

In een wedstrijd gespeeld met tie-break 6/6, l&at scheidsrechter een normaal spel spelen. Dessgéargi wordt
bemerkt na 15/0, voordat het tweede punt werd aamgen.

De scheidsrechter laat de set spelen met tpelées verschil(8/6 - 9/7).

De scheidsrechter verbetert en laat de tielspalen vertrekkende van 1-0.

De scheidsrechter begint opnieuw van@fi®de tiebreak.

De scheidsrechter begint met een tiebreak opwaarde dat de setstand 8-8 wordt.

oow>

Dans un match disputé avec tie-break a 6-6, Itarfait commencer un jeu normal. L'erreur est deede a 15-0,
avant que le deuxiéme point soit entamé.

A. L'arbitre fait disputer un set avec avantagg¢ede (8-6, 9-7, ...) ;

B. L'arbitre fait disputer un tie-break en partarit-O ;

C. L'arbitre fait disputer un tie-break en parz®-0 ;

D. L'arbitre fera disputer un tie-break si le scaiteint 8-8.

D.12

Gedurende een slagenwisseling, spelen V en W \@opent met een bal die zonder betwisting stulVist beslist de
scheidsrechter?

A. Puntvoor V, de serveerder, die de slagenwisgglewonnen heeft.

B. Puntvoor W, de ontvanger, die deze stukgeslagéniet gekozen heeft.
C. "Let, eerste opslag".

D. Het spel gaat ononderbroken verder.

Pendant un échange, V et W utilisent une balleeguimanifestement crevée. Que décide I'arbitre ?
A. Point pour V, le serveur, qui a gagné I'échange
B. Point pour W, le relanceur, qui n'a pas chatiecballe ;
C. "Let, premier service" ;
D. Le jeu continue sans interruption.

D.13

Tijdens een tornooi is aangekondigd dat alle seisd@n betwist met tie-break. In de laatste setisergch de
scheidsrechter zonder dat de spelers de fout bemeBij 7/7 stelt de scheidsrechter de vergissirgy. W&/at beslist de
scheidsrechter?

Hij laat verder spelen totdat een verschil taee spellen bereikt is.

Hij laat herbeginnen bij 6/6 met een tiebreak.

Hij laat de tiebreak spelen bij 8/8.

Hij stelt zich akkoord met de spelers om tezkietussen ofwel de set eindigen met twee spediesthil en een
tiebreak.

E. Hijlaat een tiebreak spelen.

cCow»

Dans un tournoi, il est annoncé qu'un tie-brealpesiu dans tous les sets. Dans le dernier additfe se trompe et le
joueurs ne remarquent pas cette erreur. A sepigetiout, I'arbitre se rend compte de l'erreune @écide-t-il ?

Il laisse jouer jusqu'a ce qu'un écart de deux soit obtenu ;

Il fait reprendre a six jeux partout et dispuiartie-break ;

Il fera jouer un tie-break a 8-8 ;

Il se met d'accord avec les joueurs en leundotle choix entre un set avec deux jeux d'étam die -break ;

Il fait jouer un tie-break.

uy

moowp
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D.14

Wat is de juiste aankondiging voorafgaand aanedbrieak (tijdens een enkelwedstrijd)?

A. SpelV, 6 gelijk.
B. Spel, Mijnheer V, 6 gelijk, opslag Mijnheer W. c
C. Spel V, 6 gelijk, tie-break.
D. Spel V, die gelijk maakt tot 6 gelijk, tiebreak
E. SpelV, spellen gelijk.
Quelle est I'annonce qui précede le tie-breakigapls) ?
A. Jeu V, 6 partout ;
B. Jeu, Monsieur V, 6 partout, au service Monsidur c
C. JeuV, 6 partout, tie-break ;
D. Jeu V qui égalise a 6 partout, tie-break ;
E. JeuV, 6 jeux partout.
D.15 Tijdens een wedstrijd is voorzien dat met 4 ballehworden gespeeld en dat er een balwisselingipabij 9/11. De
scheidsrechter stelt plots vast dat bij 3/1 de wigdsangevangen is met 6 ballen.
A. De scheidsrechter neemt twee ballen uit hdtespéaat de wedstrijd verder spelen met 4 ballen. A
B. De scheidsrechter laat de hele wedstrijd vesdeten met 6 ballen en hiervoor vraagt hij bijkodeballen
voor de volgende balwisseling.
C. De scheidsrechter laat de 9 spellen beéindiggrérballen en herstelt dan terug de volgorde nixtlién.
D. De scheidsrechter stelt aan de spelers vobel#ewedstrijd te spelen met 6 ballen en geen bagling te laten
plaatsgrijpen.
E. De scheidsrechter stelt aan de spetsde balwisselingsvolgorde te wijzigen naar 112 6 ballen.
Lors d'un match ou il était prévu de jouer avediguballes et de les changer & 9/11, l'arbitreeséayit & 3-1 que le
match a débuté avec six balles.
A. L'arbitre retire deux balles et fait poursuileematch avec quatre balles ;
B. L'arbitre fait disputer tout le match avec satlés et, a cet effet, demande des balles supptamespour le(s)
changement(s) suivant(s) ;
C. L'arbitre laisse les neuf jeux se jouer avedalles et rétablit ensuite la séquence de quattes;
D. L'arbitre propose aux joueurs de jouer touh&tch avec six balles et de ne pas faire de chagwgettes balles ;
E. L'arbitre propose aux joueurs de modifier lgusdce des changements en 11/13 avec six balles.

D.16 "Tijd" wordt door de scheidsrechter aangekondigd...

A. Alléén na 60 seconden, tijdens de kantwisselmndehalve na het eerste spel van elke set emsijde tie- e
break.

B. Na elke 20 seconden (toegelaten tijd tusserihde van een punt en het begin van het volgent).pu

C. Alléén na het einde van de opwarming.

D. Alléén na het einde van een onderbreking veat&uur.

E. Na 60 seconden tijdens de kantwisseling&gezonderd na het eerste spel van iedere sgtleng de tie-
break; na de 90 seconden tijdens de setbreak; op ta g8n de opwarming en op het einde van een
onderbreking voor kwetsuur.

"Time" est annoncé par l'arbitre de chaise :
A. Uniguement aprés soixante secondes, lors dameiments de coté, sauf apres le premier jeu dpielset et
lors d'un tie-break ;

B. Lorsque les vingt secondes entre deux échamgegsoulées ;

C. Uniguement en fin d'échauffement ;

D. Uniguement a la fin d'une interruption pourdsiere ;

E. Aprés soixante secondes lors des changementiél¢sauf aprés le premier jeu de chaque setetiun tie-
break), aprés nonante secondes lors des intemgpdi® fin de set, en fin d'échauffement et a la'fime
interruption pour raison médicale.

D.17 Enkelwedstrijd, op gemalen baksteen, tussen V eiijifens een slagenwisseling valt de bal buitetijden van het
terrein, doch de scheidsrechter heeft dit nietegediaar zijn zicht belemmerd werd en het spel deat. Speler V, aa
wiens kant dit incident zich voordeed, beéindigsi®enwisseling en slaat de bal in het net. Speteont waar de bal] B
"uit" ging, verzoekt de scheidsrechter het achiatga ballenspoor te controleren en zijn vergisseut te zetten.

A. Na controle van het ballenspoor verbetert deegtsrechter zijn vergissing.

B. De scheidsrechter handhaatft zijn beslissing.

C. De scheidsrechter laat het punt herspelen.

D. De scheidsrechter doet een beroep op dstrijdleider.

Match de simple V-W sur terre battue : en courstdiége, la balle tombe en dehors des limites dunjeis I'arbitre, la
vue masquée, ne l'a pas vu et I'échange se pou¥suitu coté de qui cet incident s'est produitniae I'échange en
placant la balle dans le filet. Aussitdt, V en@ldrtrace de la balle "out" et demande a l'arli&eectifier son erreur. B

A. Aprés contrdle de la trace, l'arbitre corriga €rreur ;
B. L'arbitre maintient sa décision ;

C. L'arbitre fait rejouer le point ;

D. L'arbitre fait appel au juge-arbitre.
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D.198

Eén enkele van de beweringen is juist. Welke?
Wanneer een serveerder een verkeerde kant kiest,...

A. Dient deze vergissing te worden rechtgezetaadra ze wordt ontdekt, maar niet als de bal nobet spel is.
B. Dient deze vergissing op het einde van hettgpabrden rechtgezet.
C. Mag deze vergissing niet meer verbetestten tijdens de eerste en tweede opslag.

Une seule affirmation est exacte. Laquelle ?

Quand le serveur sert du mauvais c6té :
A. Cette erreur doit étre corrigée dés qu'ellelésbuverte, mais pas quand la balle est en jeu ;
B. Une telle erreur ne peut étre corrigée qu'eddifeu ;
C. Une telle erreur ne peut pas étre corrigée émpeemier et le second service.

D.19

Wedstrijd gespeeld op gemalen baksteen. Servedtddie over een matchbal in zijn voordeel beschskhat een
eerste opslag welke door de scheidsrechter alswyordt beoordeeld. Deze bal is een "ace".

Speler W verzoekt de scheidsrechter om het achiééegeballenspoor te controleren (er is geen Ighter) op het
ogenblik dat deze "Spel, set en match" wil afroepdacontrole stelt de scheidsrechter inderdaatldatsde eerste
opslag foutief was. De scheidsrechter kondigt aan?

A. "Spel, set en wedstrijd V".

B. "Fout, tweede opslag".

C. "Fout, let, eerste opslag".

D. "Fout, twee tweede opslagen".

Sur terre battue, le serveur V, a la balle de matcha faveur, sert une balle de premier servied'grbitre juge bonne|
et qui est un "ace". Le relanceur W, alors qubitie allait annoncer "Jeu, set et match V, déinande a l'arbitre de
vérifier la trace (il n'y a pas de juge de servicApres vérification, I'arbitre constate que, éptece service est
"faute". L'arbitre annonce :

"Jeu, set et match Vv, ..." ;

"Faute. Second service";

"Faute. Let, premier service" ;

"Faute. Remettez deux seconds services".

cowmp

D.20

Op verzoek van een speler onderzoekt de scheidsreekn balafdruk. De scheidsrechter handhaaft edjrder
genomen beslissing. De speler gaat nog steedskkebrd met die beslissing en vraagt dan aan deidsrechter o
de wedstrijdleider te ontbieden.

A. De scheidsrechter willigt de vraag van de spelen laat de wedstrijdleider ontbieden.

B. De scheidsrechter laat toe dat de speler hspbat opnieuw onderzoekt en beslist volgens haeadsan de
speler en ontbiedt de wedstrijdleider.

C. De scheidsrechter laat de wedstrijdleider nmi¢hieden en laat verder spelen.

A la demande d’un joueur, I'arbitre de chaise vatgiler une trace (sur terre battue) et confirmdésasion. Le joueu
n'est pas d’'accord et requiert le juge-arbitre.

A. L'arbitre fait appeler le juge-arbitre ;
B. L’arbitre laisse le joueur aller vérifier la teet appelle le juge-arbitre ;
C. L’arbitre ne fait pas appeler le juge-arbitréagttreprendre le jeu.

D.21

Slechts één antwoord is juist. Welk?

A. Het "safe signal" wordt enkel gebruikt voorlbaldie op de lijn stuiten.

B. Voor een blaar die bloedt heeft de speler repreen onderbreking wegens kwetsuur.

C. De aankondiging van de voorstelling van de wgdgeschiedt telkens wanneer de opwarming begdi
werd.

D. De controle van de tenniskledij van de spajeschiedt enkel na de opwarming wanneer de spalers
bovenkleding uittrekken.

Une seule affirmation est exacte. Laquelle ?

Le "safe signal" se fait uniquement pour detebasur la ligne ;

Pour une ampoule (cloche), le joueur a droi@ interruption pour raison médicale ;

L'annonce et la présentation du match se fomdjliéchauffement est terminé ;

Le contrble vestimentaire des joueurs ne $ejtda l'issue de I'échauffement, lorsque les josigtirent leurs
survétements.

oowmp

D.22

Tijdens een wedstrijd die met "tie-break” moet vwasrdrerder gespeeld bij een 6/6 stand, laat de dsiieehter een
normaal spel aanvangen alhoewel het 6/6 staatelgsging wordt opgemerkt bij een 15/30 stand.

De scheidsrechter laat een set spelen metameleel (8-6/9-7/10-8/10-11-9).

De scheidsrechter verbetert de stand en dow@-theeak spelen vertrekkende van een 1-2 stand.
De scheidsrechter verbetert de stand en daet-Becak spelen vertrekkende van een 0-0 stand.
De scheidsrechter laat de set verder spelerspedtoordeel maar indien de spelers aan een 8jiéege
speelstand ‘ komen, dient een tie-break te wordspeeld.

cowz

Dans un match disputé avec tie-break a 6-6, Iterfait disputer un jeu normal a 6-6. L'erreurd&stouverte a 15-30.
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L'arbitre fait disputer un set avec avantag¢ede (8-6, 9-7, 10-8, ...) ;

L'arbitre rectifie le score et fait disputertisxbreak en partanta 1-2 ;

L'arbitre rectifie le score et fait disputertigibreak en repartant a 0-0 ;

L'arbitre fait poursuivre le set avec avantdggeux, mais si le score passe par 8-8, il fespuder un tie-break.

o>

D.23

In de onderstaande gevallen heeft de scheidsre@fenaal juist gehandeld. In welk geval?

A. De scheidsrechter geeft aan een speler eepustitaina toepassing van de gedragscode voor deéweaal,
onderbreekt het spel en wacht op de komst van destvijelleider, welke hij ontboden heeft.

B. De scheidsrechter kent een "Let, tweede opstagy'terwijl de speler van zijn kant meent rechiebben op
een "Let eerste opslag"”. De scheidsrechter ondstbhet spel en wacht op de komst van de wedstitjef
welke hij ontboden heeft.

C. Daar hij zich bewust is van de vele vergissingetke begaan werden door de lijnrechter welke atstaor de
opslag, laat de scheidsrechter deze van het tereeivijderen, onderbreekt de wedstrijd en wachtlegomst
van de wedstrijdleider welke hij ontboden heetft.

Dans lequel des cas suivants l'arbitre a-t-il lsigh
A. Il applique le code de conduite a un joueur gdawteuxieme fois (point de pénalité), interrongppértie et attend
le juge-arbitre qu'il a fait appeler ;
B. L'arbitre décide un "Let, second service" alare tg joueur prétend avoir droit & un "Let, prensiervice" ;
I'arbitre interrompt la partie et attend le jugbiae qu'il a fait appeler ;
C. Conscient des nombreuses erreurs commises pargeode ligne de service, I'arbitre le fait sodir court,
interrompt la partie et attend le juge-arbitre lcaufait appeler.

D.24

Tijdens de twintig seconden, als de serveerdedaarpslag treuzelt:

A. Doet de scheidsrechter teken dat zijn chrooptio

B. De scheidsrechter controleert zijn chrono.

C. De scheidsrechter signaleert aan de serveeatied vijf seconden resten (slechts twee a drid pex
wedstrijd).

Pendant les vingt secondes, si le serveur traine:
A. L'arbitre fait signe au serveur que le chronagméturne ;
B. L'arbitre contréle son chronométre ;
C. Aprés quinze secondes, l'arbitre signale au seruéil lui reste cing secondes (a ne faire quexari trois fois
par match).

D.25

De scheidsrechter heetft tijdens het spel een begligenomen welke duidelijk één van de spelerbazsde. Bij de
kantwisseling reageert de scheidsrechter als volgt.

A. Hij zegt niets.
B. Hij neemt het initiatief om aan de speler inailele redenen van zijn beslissing toe te lichten.
C. Hij deelt slechts in het kort de redenen vam zgslissing mede.

L'arbitre a pris, en cours de jeu, une décisionaquisiblement surpris un des joueurs. Lors dungbenent suivant de
cOté, l'arbitre :

A. Neditrien ;

B. Prend linitiative d'expliquer en détails augaula (les) raison(s) de sa décision ;

C. N'explique que brievement la raison de sa d#tisi

D.26

Tijdens de opwarming zijn de aankondigingen de enttg.

. Vijf minuten opwarming / Twee minuten, HereBén minuut, Heren / Tijd, spelen Heren.
Opwarming / Drie minuten / Twee minuten / Eémunit / Tijd, spelen Heren.

Twee minuten / Eén minuut / Tijd, maak U klaar @ spelen.

Twee minuten / Eén minuut / Tijd, twintig seden om te spelen.

cowp

Pendant la période d'échauffement, les annoncés son
A. Cing minutes d'échauffement / Deux minutes, Méess / Une minute, Messieurs / Time. Au jeu
Messieurs ;
B. Echauffement/ Trois minutes / Deux minutes £Wninute / Time. Au jeu Messieurs ;
C. Deux minutes / Une minute / Time. Préparez-vojmier ;
D. Deux minutes / Une minute / Time. Vingt secemigour jouer.

D.27

In een dubbelwedstrijd (V en W tegen X en Y) sMateen bal terug tegen de handdoek, die X over deheeft
gehangen. W vraagt daarop een let, omdat volgensdieebal over het net zou zijn gegaan als de hakdeoniet had
gehangen. De scheidsrechter beslist.

A. Puntvoor V en W, want X had de handdoek dé&strmogen hangen.
B. Puntvoor X en Y en vraagt om de handdoek teviydzren.
C. Let, eerste opslag en u vraagt X de handdoesrejderen.
D. U laat X de handdoek weghalen en het ppnteuw spelen.
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Dans un double (V-W contre X-Y), W envoie une balle la serviette que X a déposée sur le filetdamande un let,
car, selon lui, la balle aurait franchi le filet 8'y avait pas eu cette serviette. Que décidebitre ?
A. Point pour V-W, car X ne pouvait pas déposesesaiette sur le filet ;
B. Point pour X-Y et demander a X d’enlever saistt® ;
C. Let, premier service et demander a X d'enlexesesviette ;
D. Faire enlever la serviette et rejouer le point.

D.28

De voorstelling van de wedstrijd gebeurt...

Bij het begin van de opwarming.

Gelijk wanneer tijdens de opwarming.
Tijdens de laatste minuut van de opwarming.
Tijdens de eerste minuut van de opwarming.
Na de opwarming, als de spelers klaar zijn.

moowp

La présentation du match se fait :

Au début de I'échauffement ;

N'importe quand pendant I'échauffement ;

. Pendant la derniere minute de I'échauffement ;

. Pendant la premiére minute de I'échauffement ;
Aprés I'échauffement, quand les joueurs sdtspr

moom»

D.29

Een speler.

Kan een scheidsrechter éénmaal wraken tijdenga@nooi.

Kan een scheidsrechter tweemaal wraken (éénmaalde wedstrijd en éénmaal tijdens de wedstrijd).
Kan een scheidsrechter of lijnrechter niet wnake

Kan een lijnrechter wraken voor de wedstrijd.

Kan een scheidsrechter en een lijnrechter wrékeor of tijdens de wedstrijd op voorwaarde daeén
geldige reden heetft).

moowy

Un joueur :
A. Peut récuser un arbitre une fois par tournoi ;
B. Peut récuser deux fois un arbitre (une fois eileamatch, une fois en cours de match) ;
C. Ne peut récuser ni arbitre ni juge de ligne ;
D. Peut récuser un juge de ligne avant un match ;
E

. Peut récuser un arbitre et un juge de lignar(@wu pendant le match) a condition d'avoir uisor
valable.

D.30

In welke van de volgende gevallen moet de schestisze de chrono niet inschakelen.
A. Op het einde van een slagenwisseling.
B. Als de wedstrijd onderbroken wordt in geval vanereg
C. Als een speler zich kwetst.
D. Als een speler zich tot bij de stoel begeeft ompresteren.
E. Als de netkabel breekt tijdens de slagenwisseling.

Dans lequel des cas suivants I'arbitre ne doigd géclencher son chronometre.
A. A la fin d’'un échange.
B. Quand le match est inerrrompu pour cause de pluie.
C.Quand un joueur se blesse.
D. Quand un joueur s’approche de la chaise pour dantes
E. Si le cable du filet se casse en cours d’échange.

D.31

De duisternis valt in en men dient de wedstrijdriderbreken. Door de wedstrijdleider werd geenagaling voor het

beéindigen van de wedstrijd vooropgesteld. De simréf1 en 30/0. Wanneer onderbreekt de scheittsede
wedstrijd?

A. Op het einde van het spel, hetzij bij 3/2 df.4/
B. Onmiddellijk dus bij 3/1, 30/0.

C. Bij 3/3, bij 4/2 of bij 5/1.

D. Op het einde van de set.

L'obscurité commence a tomber et il faudrait irtempre le match. Or, aucune heure de fin de matchta fixée par le
juge-arbitre. Le score est de 3-1 et 30-0. Quaniitre interrompt-il le match ?

A. Alafindujeu, soita3-2oua4-1;

B. Immédiatement, donc & 3-1, 30-0 ;

C. A33,a4-20udab5-1;

D. Ala fin du set.
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D.32

Een wedstrijd wordt wegens een plotse hevige ragemtderbroken bij 4-2 en 30-15, nadat een eenstéag "fout”
werd opgeslagen. Ondertussen verlaten de speldrdefrein niet en de wedstrijd kan worden hervat een
onderbreking vatwaalf minuten. Hoe wordt nu verder gespeeld?

A. Een opwarming is niet toegestaan, men slaaieopneen eerste opslag.

B. Een opwarming is niet toegestaan, men slaatvesgde opslag.

C. Eén minuut opwarming is toegestaan, men sla@tow een eerste opslag.
D. Eén minuut opwarming is toegestaan, nhest £en tweede opslag.

Une rencontre est interrompue, a cause d'une v@brerse, sur le score de 4-2, 30-15, aprés umigrservice
"faute”. Les joueurs ne quittent pas le couraeehcontre peut reprendre aprés une interrupgatodze minutes.
Comment va-t-on reprendre le jeu ?

A. Pas d'échauffement, on reprend par un premieicee;

B. Pas d'échauffement, on reprend par un seconiteserv

C. Une minute d'échauffement et, ensuite, premieicse;

D. Une minute d'échauffement et, ensuite, secondcse

D.33

Een wedstrijd wordt wegens een plotse hevige ragiantlerbroken bij 4-2 en 30-15, nadat een eerstéag "fout”
werd opgeslagen. Ondertussen verlaten de speletartegn niet en de wedstrijd kan worden hervatea
onderbreking vaenkele uren Hoe wordt nu verder gespeeld?

A. Een opwarming is niet toegestaan, men slaaieopneen eerste opslag.

B. Een opwarming is niet toegestaan, men slaatvesgde opslag.

C. Vijf minuten opwarming is toegestaan, men stgatieuw een eerste opslag.
D. Vijf minuten opwarming is toegestaan, men stgat tweede opslag

Une rencontre est interrompue sur le score de3@-4,5 aprés un premier service "faute”, a causeediverse soudaine.

Les joueurs quittent le court. La rencontre regrgaelques heures plus tard. Comment va repreadee [?
A. Pas d'échauffement ; score 4-2, 30-15 ; pressgrice.
B Pas d'échauffement ; score 4-2, 30-15 ; secanitse
C. Cing minutes d'échauffement ; score 4-2, 30-I&8mjer service.
D. Cing minutes d'échauffement ; score 4-2, 30-déuxiéme service.

D.34

De wedstrijdleider is aanwezig aan de rand vardretin. Het regent.

A. Bij onderling akkoord besluiten de spelers delstejd te onderbreken.

B. De scheidsrechter onderbreekt de wedstrijd.

C. De wedstrijdleider onderbreekt de wedstrijd.

D. De scheidsrechter en de spelers komen overaredstrijd te onderbreken.

Le juge-arbitre est présent au bord du courtlellip
A. D'un commun accord, les joueurs décident diintapre le match ;
B. L'arbitre de chaise interrompt le match ;
C. Le juge-arbitre interrompt le match ;
D. L'arbitre et les joueurs conviennent d'interroenie match.

D.35

Een wedstrijd wordt onderbroken ingevolge de regenstand is 6/0-4/1-40/0 in het voordeel vanMijs akkoord van
de wedstrijdleider wordt de wedstrijd de volgendg tlerder afgespeeld.

A. De wedstrijd moet in zijn geheel overgespeetdden.

B. De wedstrijd wordt niet hernomen, de bereikéadtwordt beschouwd als de eindstand.
C. De wedstrijd wordt hernomen op de afgebrokemdstaet drie minuten opwarming.

D. De wedstrijd wordt hernomen op de afgebrokandgimet vijf minuten opwarming.

Un match a été interrompu par la pluie (le scot&€} 4-1 et 40-0 en faveur de V). Aprés accaetde juge-arbitre,
le match reprend le lendemain.

A. Le match doit étre entierement recommencé ;

B. Le match n'est pas repris : le résultat atteshtensidéré comme score final ;

C. Le match reprend sur le score atteint, avec tninsites d'échauffement ;

D. Le match reprend sur le score atteint, avec gimyites d'échauffement.

D.36

Wedstrijd op gemalen baksteen. Eén van de spealeagideen bril. Tijdens de wedstrijd begint hettiies te regenen
(motregen). Deze speler vraagt tijdens de kantivissenaar de kleedkamer te gaan om zijn contaatieinz te steken.
Wat is de beslissing van de scheidsrechter?

A. Hij staat een onderbreking toe van max. 15 minuten.

B. Hij laat de speler naar de kleedkamer gedurendeglementaire tijd van een kantwisseling (91 s deoh

C. Hij geeft de speler een ‘redelijke tijd’ om naarldeedkamer te gaan

60




Lors d'un match officiel disputé sur terre battue,joueur porte des lunettes. Une fine pluie stétaise a tomber, c
joueur demande a l'arbitre, lors d'un changemertdd&, une interruption pour aller au vestiaire treetles verres d
contact. Quelle est la décision de l'arbitre ?

A. Il accorde une interruption qui ne peut excédenzgiminutes ;

B. Il n‘accorde aucune interruption au-dela du tenghogé aux changements de cété ;

C. Il accorde une interruption d'une durée "raisongabl

DD

D.37

De scheidsrechter begint aan een dubbelwedstriglsdelers zijn tegenwoordig op het terrein.

De scheidsrechter laat aan de opwarming begirtie in elk geval beperkt is tot vijf minuten.

De scheidsrechter houdt de"pre-match-meetingé&nde "toss" plaatsvinden.

De scheidsrechter wacht op de komst van deesigpdler en vermindert de duur van de opwarming.

De scheidsrechter stelt de chrono in werkingpexestiging door de wedstrijdleider en wacht madhi5 min.
op de komst van de vierde speler.

De scheidsrechter laat de opwarming aanvamgear, laat nadien een bijkomende opwarming vamiijfuten
aanvangen op het ogenblik dat de vierde speleebfetrein aankomt.

Cow»
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Un match de double : trois joueurs sont présenmtiestourt :

L'arbitre fait commencer I'échauffement, limég tout cas a cing minutes ;

L'arbitre procéde au briefing d'avant-matchietieage au sort ;

L'arbitre attend l'arrivée du quatrieme joueréduit le temps d'échauffement ;

Le juge-arbitre demande a I'arbitre d’enclencdm chronomeétre et attend pendant max. 15 mitfatesée du
quatriéme joueur ;

L'arbitre fait commencer I'échauffement, maisoside cing minutes au moment de l'arrivée du giras joueur.

oCowx

m

D.38

Tijdens een wedstrijd vraagt een speler aan dedsreehter de stand te herhalen.

A. De scheidsrechter weigert het te doen.

B. De scheidsrechter straft de speler met een alaanéng (gedragscode onsportief gedrag).
C. De scheidsrechter herhaalt de stand.

D. De scheidsrechter herhaalt de stand, maar tgtde speler dat hij dit uitzonderlijk doet.

En cours de match, si un joueur demande a l'artbénepéter le score :
A. L'arbitre refuse de le faire ;
B. L'arbitre pénalise le joueur d'un avertissenfentle de conduite : comportement non sportif) ;
C. L'arbitre répete le score ;
D. L'arbitre répéte le score, mais signale gilenfait qu'exceptionnellement.

De afroepingen, die door de middenopslaglijnreckiimnen gemaakt worden tijdens een wedstrijd zijn.

A. "Fout" en "Voetfout".

B. "Out" en "Fout".

C. "Out" en "Voetfout".

D. "Out", "Fout" en "Voetfout".

E. Alléén "Fout".
En cours de match, les annonces qui peuvent étes fzar le juge de la ligne médiane sont :
"Faute" et "Faute de pied" ;
"Out" et "Faute" ;
"Out" et "Faute de pied" ;
"Out", "Faute" et "Faute de pied" ;
"Faute" uniquement.

moowp

Eén van de beweringen is juist. De drie volgendeepien kunnen door 3 verschillende scheidsrectgensaakt
worden.

Fout (2x) - out.

Net - out - fout.
Voetfout - fout - out.
Out (2x) - net.

Net - fout (2x).

moow>

Une des propositions est vraie. Les trois annoseesntes peuvent étre faites en méme tempsgaratbitres
différents

Faute (deux fois) - Out ;

Net - Out - Faute ;

Faute de pied - Faute - Out ;

Out (deux fois) - Net ;

Net - Faute (deux fois).

moow»




V slaat een tweede opslag. De opslaglijnrechterdranogelijk beslissen of de bal "goed" of "fout'bisgeslagen, want
hij heeft de plaats van de balinslag niet kunneram@men. Hij geeft dit te kennen aan de scheidg&ecbe

scheidsrechter is om dezelfde reden evenmin in aigelifkheid om de opgeslagen bal nauwkeurig te toaen. De
scheidsrechter.

A. Beslist dat de opslag "goed" is en laat vergete.

B. Beslist en roept af: "Let, eerste opslag".

C. Beslist dat de opslag "fout" is en kent het pjaataan W.
D. Beslist en roept af: "Let, tweede opslag".

V sert un second service. Le juge de ligne estpgable de dire si la balle est "bonne" ou "faute"ikn'a pas vu
I'impact de la balle. Il le fait savoir a I'arlgitr L'arbitre est dans I'impossibilité de prendre décision avec certitude.
L'arbitre :

Décide que la balle est "bonne" et laisse Bége se poursuivre ;

Décide "Let, premier service" ;

Décide que la balle est "faute" et accorde Iat@goW ;

Décide "Let, second service".

oo®>

Bij 40-30 slaat V op en de lijnrechter roept bij derste opslag "voetfout". De bal raakt het net al buiten de
speelkant van W. Terwijl hij de bal terugslaat nhat net breekt W zijn besnaring @rsselt van racket. Welke
beslissing neemt de scheidsrechter?

A. "Fout - tweede opslag".
B. "Fout" - geen verdere aankondiging en V neejntteieede opslag.
C. Geen aankondiging van de scheidsrechter, edevasep van de lijnrechter, V geeft zijn tweedelags
D. “Gelik".
E. “Let, eerste opslag”.
A 40-30, V, au service, fait un premier service@mse "Faute de pied"” par le juge de ligne. Saledt "Net" et tombe
hors des limites de jeu. En la repoussant dafilgieW casse son cordage et change de raquietaebitre prend la
décision suivante :
. "Faute, second service" ;
. "Faute" ; aucune autre annonce, V exécute smimseservice ;
. Aucune annonce, il y a eu celle du juge de ligie@xécute son second service ;
. "Egalité" ;
. "Let, premier service".

mooOw?>

Eénvan de beweringen is fout. Welke?

A. De scheidsrechter mag een lijnrechter van glaatanderen tijdens een wedstrijd.
B. De wedstrijdleider mag een scheidsrechter veyemartijdens een wedstrijd.

C. De wedstrijdleider mag een lijnrechter vervantijelens een wedstrijd.

D. Enkel op vraag van de speler mag een wedstidielf een scheidsrechter vervangen.

Une de ces affirmations est fausse. Laquelle ?
A. L'arbitre peut changer un juge de ligne de @lkac cours de match ;
B. Le juge-arbitre peut remplacer un arbitre errsale match ;
C. Le juge-arbitre peut remplacer un juge de ligneours de match ;
D. Le juge-arbitre peut remplacer un arbitre emrsale match a la seule demande d'un joueur.

Een scheidsrechter arbitreert met een micro, Lijmers en ballenrapers. Na het einde van een siéggiing steekt een
van de lijnrechters de arm in de hoogte.

De scheidsrechter stuurt een ballenraper overteemen wat er zich voordoet.

De scheidsrechter onderbreekt de micro en aditbie lijnrechter tot bij de stoel.

De scheidsrechter vraagt door middel van deawi@t er zich voordoet.

De scheidsrechter veronachtzaamt het tekemedinrechter en laat de wedstrijd verder spelen.

De scheidsrechter wacht tot het einde van het ap@rens de lijnrechter teken te doen om tot onldestoel te
komen (met onderbroken micro).

moow»

Un match est arbitré avec microphone, juges delgramasseurs de balles. A la fin de I'échangg@ige de ligne
leve le bras :

L'arbitre envoie un ramasseur aupres de lni @ savoir ce qui se passe ;

L'arbitre coupe le microphone et fait signewgejde ligne de venir aupres de sa chaise ;

L'arbitre demande, par le microphone, a ce fleggne ce qui se passe ;

L'arbitre ignore son signal et fait se pourseile match ;

L'arbitre attend la fin du jeu avant de faigns au juge de ligne de venir auprés de sa ckaiteoupe le
microphone.

moowmy

Eén van de volgende beweringen is fout. Welke?

De scheidsrechter heeft het recht om onmidilelg beslissing van een lijnrechter te wijzigen.

Een lijnrechter heeft het recht om rechtop #asten zich te verplaatsen om zijn lijn te kunneododelen.
Een lijnrechter heeft het recht om een merktegegemalen baksteen te controleren, nadat eeersph
hierom beleefd verzocht heeft.

Een wedstrijdleider heeft het recht om de BeBsig te wijzigen van een scheidsrechter die eelnegel fout

O ow>
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interpreteert.

E. Op het einde van een slagenwisseling mag peadhter de arm opsteken om een inbreuk op deagedode
kenbaar te maken.

Une des affirmations suivantes est fausse. Lag@ell

L'arbitre a le droit de corriger immédiatem&ndécision d'un juge de ligne ;

Un juge de ligne a le droit de se lever et ddégdacer pour juger sa ligne ;

Un juge de ligne a le droit de controler unedrsur terre battue a la demande polie d'un joueur
Un juge-arbitre a le droit de modifier la déoisd'un arbitre qui a mal interprété une regle ;

Un juge de ligne peut, en fin d'échange, léxdras pour signaler une violation du code de oited

moowp

De eerste opslag van speler V wordt "fout" afgeememloor de lijnrechter, doch de scheidsrechter rtales"
onmiddellijk deze duidelijke foutieve afroep. Wegeate snelheid van de bal en de bekomen hoek zouatdanger niet

in staat zijn geweest om tot bij deze opslagb&breen. Wat beslist de scheidsrechter? A
A. Puntvoor serveerder V.
B. Let, eerste opslag.
C. De scheidsrechter vraagt om de mening van dstrijeiteider die aan de kant van het terrein zit.
Le premier service du joueur V est annoncé "Fapde'le juge de ligne, mais I'arbitre "overrule" irddiatement cette
annonce manifestement erronée. Du fait de lasetde |la balle et de I'angle obtenu, le relanceauvsit été incapable
d'atteindre cette balle de service. Quelle egétasion de l'arbitre ?
A. Point au serveur V ;
B. Let, premier service ;
C. L'arbitre demande l'avis du juge-arbitre quiaasbord du court.
Er werd niet van ballen gewisseld na het aantdlespeoals bepaald voor de wedstrijd. De scheiddeegyeeft nieuwe
ballen.
A. Na beraadslaging en akkoord met de spelers. c
B. Van zodra deze vergetelheid werd vastgesteldabiginde van het spel.
C. Op het ogenblik dat de speler (of de ploeg mtiiet een dubbelspel betreft) die met nieuwe bdldshmoeten
opslaan, terug aan de opslag is. Behalve als heteontiebreak gaat.
D. Op het einde van het eerstvolgende spel.
Les balles n'ont pas été changées apres le noraljeeixifixé avant le match. L'arbitre met desdmatieuves :
A. Aprés consultation et accord avec les joueurs ;
B. Alafin du jeu au cours duquel I'oubli est daiés ;
C. Au moment ou le joueur (ou I'équipe s'il s'adiin double) qui aurait di servir avec des batlesives se
retrouve au service, sauf s'il s'agit d'un tie-brea
D. Alafin du premier jeu suivant.
Tijdens een dubbelwedstrijd waarbij V/W tegen Xf¥eken, blijft een ballenraper aan de rand van &etin zitten,
tussen het net en de achterkant van het terreisemdal van een eerste "foutieve" opslag te hebpgeraapt.
A. De scheidsrechter komt niet tussenbeide. c
B. De scheidsrechter komt pas tussenbeide op anvem één der spelers.
C. De scheidsrechter komt tussenbeide en roegeaf dgenblikje" (gericht aan de serveerder) enlicatp
vervolgens de ballenraper zijn plaats bij het mpetieuw in te nemen.
Dans un match de double opposant V-W a X-Y, un ssear de balles, aprés avoir ramassé une balledeqn
service "faute”, s'est immobilisé au bord du coemtre le filet et le fond du court.
A. L'arbitre n'intervient pas ;
B. L'arbitre n'intervient qu'a la demande d'unjdesurs ;
C. L'arbitre intervient aussitét, annonce "Un mothéa l'intention du serveur) et invite le ramags&ueprendre sa
place.
Meerdere discussies hebben plaats met steedsdkefigifechter en deze geniet daarom niet langervértrouwen var
de spelers noch van de scheidsrechter.
B

De speler moet aan de scheidsrechter vragedediijnrechter te vervangen.

De scheidsrechter neemt het initiatief om hemetplaatsen.

De scheidsrechter stuurt hem weg en bewaaktezé lijn.

De lijnrechters wisselen uit eigen bewegingertidg van plaats.

De scheidsrechter wacht op het verzoek vampédieis om hem of te vervangen of te verplaatsen.

moowy»

Plusieurs contestations se produisent sur la migme ét le juge de ligne n'inspire confiance ni guweurs ni a l'arbitre
Le joueur doit demander a I'arbitre de remplaegjuge de ligne ;

L'arbitre prend l'initiative de déplacer le judeligne ;

L'arbitre renvoie le juge de ligne et juge Iudnme cette ligne ;

Les juges de ligne procedent, de leur proptiiive, a des changements de place ;

L'arbitre attend la demande des joueurs pouplecer ou déplacer ce juge de ligne.

moowy
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Tijdens een enkelwedstrijd wordt een balwissel dewoerd als telkens 9-11 spellen werden gespeeldieBoereikte

spellenstand 6/2 - 6/6 moet V voor het eerste pantde tie-break opslaan. V vraagt hiervoor niebaken. Wat doet
de scheidsrechter?

Nieuwe ballen bij 6/6 in de tie-break.
Nieuwe ballen onmiddellijk.

Nieuwe ballen vanaf het volgende spel.
Nieuwe ballen twee spellen later.

oowp

Le changement des balles a été fixé a 9-11. Leesest 6-2, 6-6. V, qui doit servir le premier modu tie-break,
demande des balles neuves. Que décide l'arbitre ?

Balles neuves a six partout dans le tie-break ;
Balles neuves maintenant ;

Balles neuves au jeu suivant ;

Balles neuves deux jeux plus tard.

OCOow>
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MEERKEUZEVRAGEN J=JUIST / F=FOUT

QUESTIONS A CHOIX MULTIPLE J=JUSTE F =FAUX

Wanneer drie van de vier dubbelspelers op hetiteagnwezig zijn, mag de scheidsrechter slechtsgaam tot de loting
wanneer ook de vierde speler aanwezig is.

Si trois joueurs de double sont présents sur let,ckarbitre ne peut procéder au tirage au saahalarrivée du quatrieme
joueur.

Alvorens een opslag te laten uitvoeren, laat desidshechter steeds alle ballen weghalen welke apspeelopperviak
liggen.

L'arbitre fait toujours retirer toutes les ballesmobilisées sur la surface de jeu avant de |lagewir.

Wanneer een scheidsrechter niet in staat is om besfissing te treffen over een reglementkwestie tntoe de
wedstrijdleider laten ontbieden.

Lorsqu'un arbitre est incapable de prendre unesiddécsur une question de droit, il doit appelgufge-arbitre.

De scheidsrechter spreekt een speler aan met "8&ijfi{+ zijn naam) wanneer hij de gedragscode &iepa

L'arbitre utilise la formule "Monsieur" devant lem d'un joueur lorsqu'il applique le code de cotedui

De serveerder slaagt erin een "ace" te slaan. Beuoger geeft de bal aan de scheidsrechter en heomidat de bal stuk is.

De scheidsrechter vervangt de bal en beslist eet) erste opslag"”.

Le serveur réussit un "ace". Le relanceur apparballe a I'arbitre et lui montre qu'elle est &ev L'arbitre remplace la
balle et décide un "Let, premier service".

De scheidsrechter richt zich tot het publiek atgdbliek door zijn gedragingen het verloop vamaelstrijd hindert.

L'arbitre s'adresse au public lorsque celui-ci ezthpde déroulement normal d'un match.

De spelers mogen tijdens de opwarming en tijdenswddstrijd overkledij dragen voor zover zij voldoean de
reglementen met betrekking tot de publiciteit. Dedkeuring van de wedstrijdleider is hiervoor mieter nodig.

Les joueurs peuvent porter des survétements pehéetmauffement et pendant un match pourvu qudiisfassent aux
régles concernant la publicité. L'approbationwdyejarbitre n'est plus nécessaire.

Indien tijdens een individuele competitie een spklaagt over de raadgevingen die zijn tegenstrewévangt, dan vraag
de scheidsrechter aan die coach om te zwijgen.

En compétition individuelle, si un joueur se plaies conseils que recgoit son adversaire, I'arbémande a ce coach de 5
taire

—

Tijdens een dubbelwedstrijd worden de straffendeugedragscode opgeteld per ploeg.

En double, les pénalités du code de conduite sontulges par I'équipe

10

Op gemalen baksteen mag een scheidsrechter naaitedteken gaan controleren als hij een overretiagn heeft.

Quand il fait un overrule, I'arbitre ne peut ecwucas aller vérifier la trace de la balle suretéattue.

11

Als een wedstrijd onderbroken wordt (wegens regexat de loting werd uitgevoerd maar voordat meeheste spel wa
begonnen, dan mag de speler die de loting workeijlze nog veranderen.

Si un match est interrompu (pluie) aprés qu'oroadué au tirage au sort, mais avant le début dohmigt joueur qui a
gagné le tirage au sort peut modifier son choix.

1
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12

De serveerder toont aan de ontvanger dat hij neetwe ballen gaat opslaan. De scheidsrechter kongitgt aan.

Si le serveur montre au relanceur qu'il va sevéc des balles neuves, I'arbitre n'annonce rien.

13

Op sommige synthetische speeloppervliakken kan raebdimerk lichtjes opmerken. De scheidsrechterikatat geval,
op eigen initiatief, uit zijn stoel komen om eenrkteken te controleren.

Sur certaines surfaces synthétiques, les tracdsalles se voient [égérement. L'arbitre peut, d&nsas, descendre de sa
chaise, a sa propre initiative, pour controleraaeé.

14

De speler die het eerst opslaat in de tie-breaktiganger in het eerste spel van de volgende set.

Le joueur qui exécute le premier service danskbteak sera relanceur dans le premier jeu dwseir.

15

De serveerder mag de "timing" wijzigen bij het oi#ven van zijn opslag.

Le serveur peut modifier le "timing" de son service

16

In een dubbelwedstrijd is de netpaal altijd eerievagdernis.

Dans un match de double, le poteau est toujourslépendance permanente.

17

Van zodra een verkeerde opstelling is ontdekt, dirdekt de scheidsrechter de slagenwisseling om degissing recht t
zetten.

Deés qu'une erreur de position est découvertejtfarinterrompt I'échange pour corriger cette erreu

3%

18

Indien het mogelijk is gebeuren de aankondigingsoar Wiet applaus van het publiek.

Si possible, les annonces se font avant les appkamdents.

19

Enkelwedstrijd. Tijdens een slagenwisseling verliesn speler het punt, indien het racket, de netliaakt tussen he
enkelspelpaaltje en de dubbelspelpaal.

En simple, en cours d'échange, un joueur perdifte pp de la raquette, il touche la bande du letre le piquet de simple
et le poteau de double.

—

20

De gedragscode mag niet toegepast worden tijdenpwarming.

Le code de conduite ne peut étre appliqué pentahaluffement

21

Wanneer een scheidsrechter niet in staat is orbesdissing te treffen over een feitenkwestie, ldjgtet punt herspelen.

Lorsqu'un arbitre est incapable de prendre unesidécsur une question de fait, il fait rejouer éenp.

22

Tijdens de uitvoering van de opslag mag de seresdogpen.

Le serveur peut se déplacer pendant I'exécutioseduice.

23

ENKELSPEL: Een bal die wordt teruggeslagen ondenatkabel, tussen het enkelspelpaaltje en de rietpelke het net
raakt en die op het speeloppervlak binnen de limmerkomt, wordt als een goede terugslag beschouwd.

JEU DE SIMPLE :Une balle qui est retournée en-dessin cable qui soutient le filet, entre le picqdetsimple et le potea
de double, qui touche le filet et qui atterit atérieur des lignes de la surface de jeu, est dér&g comme un bon retour

24

ENKELSPEL: Een bal die wordt teruggeslagen ondenet&abel, tussen het enkelspelpaaltje en de alegpadit zonder
de nettrekband, het net of de netpaal te rakerieenplhet speelopperviak binnen de lijnen neerkevotdt als een goed
terugslag beschouwd.

JEU DE SIMPLE : Une balle qui est retournée en aiessiu cable qui soutient le filet, entre le pigdetsimple et le
poteau de double, sans toucher la bande du fidtlet ou le poteau de double et qui atterit téiieur des lignes de |
surface de jeu, est considérée comme un bon retour.

[¢)
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25 DUBBELSPEL: Een bal die wordt teruggeslagen ondemdtkabel, tussen de netpaal en het net dat nietdigp F
vastgehecht is en dit zonder de nettrekband, hedfnge netpaal te raken en die op het speelopgefinnen de lijnen
neerkomt, wordt als een goede terugslag beschouwd.

JEU DE DOUBLE : Une balle qui est retournée en dessin cable qui soutient le filet, entre le potdaudouble et le file
qui ne lui est pas bien attaché, sans toucherridebdu filet, le filet ou le poteau de double eit afterit a l'intérieur des
lignes de la surface de jeu, est considérée conmnb@mi retour.

26 In een laatste poging van V om de bal naar W teeugpelen gooit V zijn racket naar de bal. Het eackalt in zijn| J
speelopperviak.

a) V wint het punt als het racket de baltraisde door W geslagen bal buiten het speelopgderdn V terechtkomt.
b) W wint het punt als het racket de baktaangeacht of de al alsnog op de speelkant vaaré¢htkomt.
Dans un dernier essai de V pour renvoyer la bals W, V jette sa raquette vers la balle. La raquitmbe dans sp
surface de jeu.
a) V gagne le point si la raquette ne touche péslle et que la balle frappée par W atterit ad'a®ur de la surface
de jeude V.
b) W gagne le point si la raquette touche la braéene si la balle atterit du coté de W.
27 V speelt tegen W. Tijdens het spel merkt W dat le@invan V voluit buiten de lijnen zal gaan bots@hverliest op dat
ogenblik echter zijn evenwicht en raakt het net deetoet alvorens dat de bal de grond heeft geraakt J
a) V wint het punt indien W het net raakt begrepessen de enkelspelpaaltjes.
b) V wint het punt indien W het net raakt begrepessen het enkelspelpaaltje en de netpaal.
V joue contre W. Pendant le jeu, W remarque quhalke de V va atterir a I'extérieur des lignes.Amoment, W perd F
I'équilibre et touche le filet du pied avant quééle n’ait touché le sol.
a) V gagne le point si W touche le filet compris erlgs piquets de simple.
b) V gagne le point si W touche le filet compris edé@iquet de simple et le poteau de double.

28 Een speler, die toestemming heeft gekregen voooreeerbreking van drie minuten voor een blessuae,rkaar een F
éénmalige behandeling krijgen van de dokter ofydmtherapeut
Un joueur, qui a regu la permission pour une infgion de trois minutes pour blessure, ne peutt&ie qu'une seule fois
par le médecin ou le kiné.

29 Een speler van een ploegencompetitie mag adviesogen van een coach, die op het terrein zit, maaruitsluitend bij| J
wisseling van speelkant, uitgezonderd de tie-bezaka het eerste spel van elke set.

Dans une compétition par équipes, des conseilsgmnéudtre donnés par un coach assis sur le tersetdlement ad
changement de c6té, pas pendant le tie-break @s #@premier jeu de chaque set.

30 Een opslag is “fout” als de serveerder de bal stmabp dat ogenblik één van beide voeten zich beerdenkbeeldige J
verlengde van het middenmerk bevindt.

Un service est "faute” si le serveur frappe ladbali moment ou un de ses pieds se trouve de I@t&edu prolongement
imaginaire de la marque centrale de la ligne dd.fon

31 Een opslag is “goed” als de opgeslagen bal nog a@emmiddenopslaglijn raakt aan de zijde van hekeende| J
opslagopperviak.

Un service est "bon" si la balle frappée touchi@glee médiane de service du coté opposé au carsémice concerné.
32 Een bal wordt buiten de dubbelspelpaal omgeslagerak binnen het speeloppervlak. Deze terugsldgasd” ongeachy J

de hoogte waarop de bal wordt teruggeslagen.

Une balle est retournée a I'extérieur du poteadodible et atterit a l'intérieur de la surface de f@e retour est bon quel
que soit la hauteur a laquelle la balle a été retmi

[¢)
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33 Een bal wordt buiten de dubbelspelpaal omgeslagerak binnen het speelopperviak. Deze terugsladlégen “goed” als F
de bal boven nethoogte wordt teruggeslagen.

Une balle est retournée a I'extérieur du poteadadible et atterit & l'intérieur de la surface de j@e retour est bon si la
balle retournée passe au-dessus de la hautededu fi

34 Op het ogenblik van de uitvoering van de opslagriade timing) MOET de ontvanger klaar staan. J
Au moment de I'exécution du service (timing norntaljeceveur DOIT étre prét.

35 Enkelwedstrijd V-W. Tijdens een slagenwisseling ldezen speler W dat de bal stuk is en grijpt herh deehand, toont J
hem aan de scheidsrechter. De scheidsrechter dioddede bal stuk is. De scheidsrechter laat hat ppnieuw spelen.
Simple V-W. Pendant un échange, le joueur W pensdajballe est "cassée", l'attrappe avec la ntdmrmontre a l'arbitre
de chaise. Celui-ci juge que la balle est "casdéarbitre de chaise fait rejouer le point.

36 Een opslag is fout als de serveerder poogt destsdhtin en deze mist. J
Un service est faute si le serveur essaie de frdppmlle et la rate.

37 Na een overrule op gemalen baksteen, mag de dteélscechter, op vraag van de speler, een balnsgré@tie uitvoeren. J
Aprés un overrule sur brique pilée, I'arbitre daisk , a la demande du joueur, peut inspecteada tr

38
Een opwarming van drie minuten wordt toegestaan dalswedstrijd zestien minuten wordt onderbroken emsg J
onderbreking door de regen.

Un échauffement de trois minutes est permis fhaontre a été interrompue pendant seize minutegse de la pluie.

39 Men moet een let 1° service toekennen als de tweedéce eerst afgeroepen als ‘net, fout’, nadierbetert wordt in| F
‘correctie, goede bal'.

On doit accorder un let 1° service, lorsque le sdcervice est annoncé ‘net, faute’, puis corrigéalle bonne’

40 Een speler, die zonder toestemming van de schehldsregedurende een wedstrijd het terrein verleaeen nieuw racket J
op te halen, kan worden gestraft met verlies vawelgstrijd.

Un joueur qui quitte le terrain pendant une renegnsans l'autorisation de l'arbitre de chaise @dler chercher une¢
nouvelle raquette peut étre sanctionné par la plerta rencontre.

41 De scheidsrechter heeft de beslissing genomenedaald'in” is en heeft daarna de stand afgerodperspeler, die het punt F
verloor heeft hiertegen bezwaar, omdat hij meentdgabal "uit" is en vraagt om inspectie van derdeem aangeduide
balafdruk. De scheidsrechter mag echter zijn rged®men beslissing niet meer herroepen.

L'arbitre de chaise a décidé que la balle étainbagt a ensuite annoncé le score. Le joueur ger@upe point n'est pas
d'accord parce qu'il pense que la balle était fauteet demande l'inspection d'une trace qu'il mohti-méme. L'arbitre de
chaise ne peut cependant plus changer la décisldraaléja prise.

42 Wanneer aan een speler een onderbreking is geg@oermedische verzorging, die ontstaan is dooraegeval op het J
terrein en de scheidsrechter oordeelt dat hij mieer in staat is het spel te hervatten ontbiedsaeidsrechter de
wedstrijdleider die de beslissing neemt.

Lorsqu'une interruption est donnée a un joueur p@itement médical suite a un accident survenudesterrain et que
I'arbitre de chaise juge qu'il n'est plus en étataprendre le jeu, I'arbitre de chaise demangiggke-arbitre de prendre la
décision.

43 Wegens problemen met een contactlens (vallen ograted en vuil) van een speler mag de scheidsreeleteeénmalige J

onderbreking van het spel toestaan.

Suite a des probléemes avec une lentille de coiftastbée sur le sol et donc sale) d'un joueur,ittalde chaise peu
autoriser une seule interruption de jeu.

—
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Een speler verzoekt om een drie minuten onderbgekomdat hij een spontane bloedneus heeft opgelopen

44
scheidsrechter wijst dit verzoek af.
Un joueur demande une interruption de jeu de tromutes parce qu'il saigne tout a coup du nezbltterde chaise rejette
cette demande.
45 Bij de aanvang van de tie-break (in dubbelspel) eikkg ploeg de opslagvolgorde en ontvangvolgordeigén
Au début du tie-break (en double), chaque équing modifier I'ordre de service et de relance.
45 Bij de aanvang van de maitch tie-break (in dubbelspel) mag elke ploeg de opslagvolgorde en ontvangvolgorde
bis wijzigen.
Au début du match tie-break (en double), chaque équipe peut modifier I'ordre de service et de relance.
46 Na afloop van de tie-break (in dubbelspel) mag elkeg de opslagvolgorde en ontvangvolgorde wijzigede volgendeg
set.
Alafin du tie-break (en double), chaqué équipetpnodifier I'ordre du service et de relance darset suivant.
47 | Tijdens de uitvoering van de opslag mag de seregeuingen.
Pendant I'exécution du service, le serveur peuesau
48 In een dubbelwedstrijd raakt de opslag de netpasht in het juiste speelopperviak. Deze bal datf.
Dans une rencontre de double, le service toucpetau de double et atterit dans la bonne surfageu cette balle est
"faute".
49 In een dubbelwedstrijd raakt tijdens een slagereliisy een bal de netpaal en valt in het juiste lgpperviak. Deze bal i
"juist”.
Dans une rencontre de double, pendant un échampejlé touche le poteau de double et atterit tabh®nne surface de
jeu limites, cette balle est "bonne".
50 Een speler mag de bal bij het spelen opzetteligetwaal raken.
Un joueur peut pendant le jeu toucher volontairerdenx fois la balle.
51 - N . .
Opzettelijk hinderen bij het uitvoeren van een slag de tegenstander is toegelaten.
Déranger intentionnellement son adversaire au mbmenelui-ci exécute un coup est autorisé.

De scheidsrechter verbetert een duidelijke foute@mlijnrechter pas op het einde van een slageniig.

L'arbitre ne corrige une erreur manifeste d'un jgdigne qu'en fin d'échange.

Indien het zicht van een lijnrechter wordt belemingoor de voeten van een speler, maakt hij hiegesm melding en hi
onderneemt niets.

Si un juge de ligne a la vue cachée par les piensjdueur au moment ou tombe une balle, il n'anaadien et ne fait rien.

De achterlijnrechter moet de speler een antwoomthé&n geven als deze hem vraagt met welke voetenijveetfout
gemaakt heeft.

Le juge de la ligne de fond doit répondre au jouptidui demande avec quel pied il a commis unéefaie pied.

Men heeft de ballenwisseling (7-9) vergeten nalléete spel. Men verandert ze na het 18de spel oitglezd als de score
6/0 6/6 is en de tie-break zal beginnen.

On a oublié de changer les balles (7-9) aprésiz&see jeu. On les changera aprés le dix-huitigsuesauf si le score est
6/0 6/6 et que le tie-break va commencer.

De scheidsrechter geeft de ballen aan de speleraleer de loting wordt uitgevoerd.
L"arbitre donne les balles aux joueurs avant dedater au tirage au sort

De lijnrechter blijft stil zitten op het terrein.els tijdens de opwarming en de kantwisselingerj.prhat noch met het
publiek noch met andere lijnrechters.




Méme pendant I'échauffement et les changementétdele juge de ligne ne bavarde ni avec le publiayvec d'autres
juges de ligne

De dokter of fysiotherapeut kan, nadat de gebledsespeler is onderzocht, bepalen dat de drie minbiessuretijd F
verlengd moet worden met een extra minuut opdatidaa de behandeling het gewenste resultaat kavergn.
Le docteur ou le kiné peut, aprés que le joueusséleait été examiné, déterminer de prolonger l@is minutes
d'interruption pour blessure d'une minute suppléaienpour obtenir le résultat du traitement sotghai
Een lijnrechter zal een afdruk van een balinslag@&palen baksteen nooit uit eigen beweging gaawwigzam. J
Un juge de ligne ne doit jamais montrer I'impaané’ balle sur brique pilée de sa propre initiative.
Als maatstaf om de toegelaten grootte van de cogiéierlogo te bepalen op de kledij (kledingstukkealt de afmeting
van het stuk stof waarop deze logo voorkomt, zoedeekening mee te houden dat dit stuk en heirdsdtuk waarop di F
stuk stof is aangebracht, dezelfde kleur hebben.
Comme critére pour déterminer sur une piéce d'leabiht la grandeur permise d'une publicité commlerciars de la
mesure du morceau d'étoffe sur lequel apparaivge, | il ne faut pas tenir compte du fait que ceamau d'étoffe et la
piece d'habillement sur laquelle ce morceau apgcué, ont la méme couleur.
Op het hemd (shirt) van een speler mogen in totaalvier) logo's van de fabrikant voorkomen en 2e@M J
reclameopschriften (niet van de kledingfabrikanit) alles wordt toegelaten op voorwaarde dat dezi&emamings- en
reclameopschriften de reglementaire afmetingen érebb
Sur la chemise (polo) d'un joueur, peuvent se wgao maximum quatre logos du fabricant et deux tifleations
commerciales (pas du fabricant). Tout ceci n'estraaé qu'a condition que ces logos et ces ideatifins commerciales
aient les dimensions réglementaires.
Op de mouw van een polo mag het logo van de kidtiffant, zonder opschrfit, 52 émedragen. J
Sur la manche d’un polo l'identification du fabmitasans écriture, peut étre de 52cm
Indien het logo van de kledingfabrikant op de mdiestaat uit opschrift en logo, dan mag het opdahigt groter zijn dann ~ J
26 cnf.
Si l'identification du fabricant sur la manche cdn‘écriture et logo’, I'écriture ne peut pas déger 26 crh
Op de voorkant van een shirt zonder mouwen bij derman mag een commerciéle logo van 26 wmorkomen. F
Un logo commercial de 26cm? peut se trouver sdelent d'une chemise sans manches chez les msssieur
Op de voorkant van een shirt zonder mouwen bijrdewen mogen 2 logo’s van de fabrikant van maxcri3voorkomen, J
op voorwaarde dat geen enkel ander logo van dééatirzich bevindt op de rug of op de kraag.
Deux logos du fabricant de 13cm2 maximum peuvertaever sur le devant d'une chemise sans mantiezsles dames,
si aucun autre logo du fabricant ne se trouveesdok ou sur le col.
Op de rug van een polo of van een shirt zonder reauwag één logo van de fabrikant van max. 26voorkomen, op|  J
voorwaarde dat geen enkel ander logo van de fafirikich bevindt op de voorkant of op de kraag.
Un seul logo du fabricant de 26cm2 maximum peutreever dans le dos d'un polo ou d'une chemise s@mhes, s
aucun autre logo du fabricant ne se trouve sueveusk ou sur le col.

F

De opperviakte van de 3 ADIDAS-strepen op de moaw &en polo mag max. 26 cm2 bedragen

La superficie des trois bandes ADIDAS sur la martha polo peut étre de 26 cm? maximum.
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MEERKEUZE VRAGEN - VERSCHILLENDE ANTWOORDEN ZIIJN JU IST

QUESTIONS A CHOIX MULTIPLE - PLUSIEURS REPONSES SONT CORRECTES

Tijdens een tie-break zijn de volgende mededelirmerect (in een dubbelwedstrijd).

Drie - twee W-V.

Vier - één X-Y.

Voordeel W.

Vier - vijf X-Y.

Spel en tweede set V-W 7/6.
Voordeel V.

Tmoow>

Dans un tie-break en double, les annonces suivantésorrectes:

A. Trois-deux W-V.

B. Quatre-un X-Y.

C. Avantage W.

D. Quatre-cing X-Y.

E. Jeu et second set V-W, 7-6.
F. Avantage V.

In een enkelwedstrijd is een teruggespeelde badgmdien.

A. De bal de ontvanger raakt alvorens de gromdken.

B. De bal de netkabel raakt op 10 cm vanaf de dapbkpaal en vervolgens binnen de lijnen van heekpperviak
valt.

C. De ontvanger de bal in volley twee meter actiéeachterlijn aanpakt.

D. De bal de buitenkant van de achterlijn raakt.

E. De bal langs de buitenkant van de netpaal petsse binnen de lijnen van het speelopperviak valt

F. De bal over de plafondverlichting heen (zorlege te raken) gaat en binnen de lijnen van hetitevalt.

G. De bal het enkelspelpaaltje raakt en binnelijridn van het terrein valt.

H. De bal tussen het enkel- en de netpaal passasder het net te raken en vervolgens binnerjrienlivan het
speelopperviak valt.

I.  De bal tussen het enkel- en de netpaal passedrierbij het net lichtjes raakt en vervolgenslen de lijnen van
het speelopperviak valt.

J. De bal op het speeloppervlak van de tegenstvateen door effect terugbotst op het anderelspperviak.

En simple, un retour est bon:
A. S'il touche l'adversaire avant de toucher le so
. S'il touche le cable du filet a dix centimétoespoteau de double et tombe dans les limitesulu je
C. Sile joueur joue la balle d'échange de volémx degtres derriere la ligne de fond.
D. S'il touche I'extérieur de la ligne de fond.
E. S'il passe a I'extérieur du poteau et tombes dieg limites du jeu.
F. S'il passe par-dessus un plafonnier sans kehemet tombe dans les limites du jeu.
G. S'il touche le piquet de simple et tombe dasdimites du jeu.
H. S'il passe entre un poteau de double et legtida simple, sans toucher le filet et tombe desditnites du jeu.
I. S'il passe entre le poteau de double et legiige simple, en touchant Iégérement le filetpeiite dans les limites d
jeu.
J. S'il tombe dans la surface de jeu adversetetmee dans I'autre camp sous l'effet imprimélZalée.

IOTMMUOUO>

In welke gevallen zet een scheidsrechter zijn nfibeno af?

Om te spreken met een speler die een beslisging scheidsrechter komt betwisten.

Om mede te delen dat hij de gedragscode zahssep.

Om zich tot de ballenrapers te richten.

Om het publiek om stilte te verzoeken.

Om zich tot de lijnrechters te richten.

Om zich tot de spelers te richten (antwooraezike tijdens een kantwisseling op de spelersatogdzeten zijn.

mTmoow>

Dans quel(s) cas l'arbitre coupe-t-il son microph@n

A. Pour parler a un joueur qui conteste auprda ghaise.

Pour annoncer le code de conduite.

Pour s'adresser aux ramasseurs de balles.

Pour demander au public de se taire.

Pour s'adresser aux juges de ligne.

Pour s'adresser (répondre) aux joueurs assislilochangement de coté.

nmmoow
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Volgende aankondigingen mogen worden afgeroepen?

A. Veertig allebei. D
B. Voordeel V -W (in dubbelspel). H
C. Veertig beiden.
D. Voordeel V.
E Let, twee ballen.
F. V, 1-0 (tijdens een tie-break).
G. 6-6 (tijdens een tie-break).
H. 4-3, V-W (tijdens een tie-break in het dubbel¥p
Les annonces suivantes peuvent se faire:
A. Quarante partout.
B. Avantage V-W (en double).
C. Quarante A.
D. Avantage V.
E. Let, deux balles.
F. V, un-zéro (pendant le tie-break).
G. 6 a 6 (pendant le tie-break).
H. 4-3, V-W (pendant le tie-break en double).
De wedstrijdleider die zich langs het terrein betitjdens een gearbitreerde wedstrijd, kan in d#zmties tussenbeide
komen. B
A. Voor een voetfout. E
B. Voor een overtreding op de gedragscode. E
C. Voor een "Net" welke de scheidsrechter niet gethbeeft.
D. Voor een slechte overrule vanwege de scheilisgec
E. Voor een kwetsuur.
F. Voor het wisselen van ballen.
G. Voor het wisselen van een ‘zachte’ bal.
H. Voor het wisselen van een ‘gebroken’ bal.
Lors d'un match arbitré, le juge-arbitre, présenbard du court, peut intervenir au sujet:
A. D’une faute de pied.
B. D’une violation du code de conduite.
C. D’un "Net" non entendu par l'arbitre.
D. D’'un mauvais overrule de l'arbitre.
E. D’une blessure.
F. D’un changement de balles.
De lijnrechter welke toezicht houdt op de achterlij
A. Dient de voetfouten aan te geven. A
B. Dient recht te staan om een bal te beoordelen. I
C. Dient een safe signal te geven voor een balendiltht bij de lijn stuit en goed is.
D. Mag de benen kruisen wanneer hij vermoeid raakt E
E. Dient een "Unsighted signal" te geven wanngeniét precies heeft kunnen zien waar de bal botst G
F. Mag een "Let" aankondigen indien hij een bahegkt welke van een naburig terrein afkomstig is.
G. Mag de arm omhoogsteken om aan de scheidsreghténbreuk op de gedragscode te melden.
Le juge de ligne de fond:
A. Doit annoncer les fautes de pied.
B. Doit se lever pour juger une balle.
C. Doit faire un safe-signal pour annoncer unesbglii tombe dans les limites du jeu et est proehla digne.
D. Peut croiser les jambes en cas de fatigue.
E. Doit faire un signal "Unsighted" s'il n'a pasun impact de balle.
F. Peut annoncer "Let" s'il voit une balle vendloh court voisin.
G. Peut lever le bras pour signaler a l'arbitre ublation du code de conduite.
De serveerder maakt voetfout als hij.
Op de achterlijn staat tijdens de uitvoering @& opslag. A
In de richting van de achterlijn loopt zondezelevenwel te overschrijden tijdens de uitvoeriag gie opslag. B
(In een dubbelwedstrijd) zich opstelt tussedelgkbeeldige verlengden van de enkelspelzijlijal@nbelspelzijlijn. D

mmoow>

(In een enkelwedstrijd) zich opstelt tusserdekbeeldige verlengden van de enkelspelzijlijlebbelspelzijlijn.
Zijn steunvoet achter de achterlijn houdt ¢m andere voet boven het speelopperviak zwaait.
Over de achterlijn springt (zonder deze temakigdens de uitvoering van zijn opslag.
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Il'y a faute de pied quand un serveur:

A.

TMoOOw

Marche sur la ligne de fond au moment d'exécsde service.
Court dans la direction de la ligne de fond $adganchir au moment d'exécuter son service.

. Se place (en double) dans le prolongement dieicou
. Se place (en simple) dans le prolongement dioro

A le pied d'appui derriére la ligne et I'aysied au-dessus de la surface de jeu.
Saute par-dessus la ligne de fond (sans ldésjeu moment d'exécuter son service.

Een lijnrechter maakt veelvuldig fouten.

A.

ETMUOw

De scheidsrechter wacht tot de speler vraaghem te vervangen.
De scheidsrechter neemt het initiatief om hemetgangen.

De scheidsrechter neemt het initiatief om hemetplaatsen.

De scheidsrechter wacht op de beslissing vametkstrijdieider.
De wedstrijdleider vraagt om hem te vervangen.

De wedstrijdleider beslist om hem te verplaatse

De lijnrechter vraagt zelf om zijn vervanging.

Un juge de ligne commet de nombreuses erreurs:

O@mMmooOw>

L'arbitre attend que le joueur lui demandealesimplacer.
L'arbitre prend l'initiative de le remplacer.

L'arbitre prend l'initiative de le déplacer.

L'arbitre attend la décision du juge-arbitre.

Le juge-arbitre décide de son remplacement.

Le juge-arbitre décide de son déplacement.

Le juge de ligne lui-méme demande son remplaoém

O T mO W

Welke van de volgende beweringen zijn juist

mTmoow>

"Double touche" bestaat niet meer.

Bij tie-break is de serveerder van het laatste ga ontvanger tijdens het eerste spel van deendig set.
Een speler mag zijn beweging beéindigen ovendiet

Bij een dijverrekking heeft de speler recht cendep te doen op de verzorger.

De wedstrijd moet altijd volledig voorgesteldngen.

De scheidsrechter controleert de kleding s&ebljthet einde van de opwarming.

Qu'est-ce qui est juste dans les affirmations sies?

>

nmmoow

Il n'y a plus jamais de "double touche".

En cas de tie-break, le joueur qui a servi lmide point du tie-break est relanceur dans le pejau du set suivant
Un joueur peut achever son mouvement par-déssilet.

Pour une contracture a la cuisse, un joueardadit de faire appel au soigneur.

La présentation compléte du match doit toujéurs faite.

L'arbitre ne contrdle la tenue vestimentaire jdeeurs qu'a l'issue de I'échauffement.

10

Op een tweede opslag, die geen “ace” is, moeturgtgpnieuw worden gespeeld als

A.
B. Tijdens de voorbereiding van de tweede opslay de scheidsrechter "Een moment" omdat een bafigen nog

De bal raakt het net, daarna de ontvanger eh®op de grond te stuiten.

niet op zijn plaats zit.

C. De ontvanger hindert opzettelijk de serveernitieris de uitvoering van de opslag.
D.
E

De opslaglijnrechter "fout" heeft afgeroeperdere afroep dadelijk daarna herroept.
Een bal komt van een naburig terrein na eedgybeeede opslag.

Sur un second service (qui n'est pas un ace),ité paotier est a rejouer si:

» >

C
D.
E

La balle a touché la bande du filet, puis lameeur avant de toucher le sol.
Lors de la préparation de ce service, il y angerruption par l'arbitre ("Un moment"), le ramassde balles n'étant
pas a sa place.

. Le relanceur a géné volontairement le servesrde I'exécution de ce service.

Le juge de ligne a annoncé "Faute" et s'estigr juste titre.

. Une balle est venue d'un court voisin aprégdetion de ce service (bon).

11

De volgende overtredingen moeten volgens de gedvdgsestraft worden als onsportief gedrag.

Cow>

mm

De speler werpt zijn racket naar een reclamg:bor

De speler spuwt naar een lijnrechter.

De speler overschrijdt het net om een balaftiudontroleren.

De speler blijft verder discussiéren met deegitdrechter niettegenstaande het bevel van detztclasn verder te
spelen.

De speler beledigt zijn tegenstrever.

De speler stoort stelselmatig zijn tegenstrever

73




Les infractions suivantes sont sanctionnées d'ppkcation du code de conduite pour comportementspmrtif:

A.

nmoow

Le joueur jette sa raquette vers un pannealiqitalire.

Le joueur crache vers un juge de ligne.

Le joueur passe le plan du filet pour vérifiredrace de balle.

Le joueur continue sa discussion avec l'arloitadgré I'injonction de ce dernier l'incitant anemre le jeu.
Le joueur insulte son adversaire.

Le joueur dérange systématiquement son adversai

12

De ontvanger mag het volgende doen.

mTmoow>

Le relanceur peut faire ce qui suit :

moow>

m

. Relancer la balle en disant qu'il n'était pas pré

Zich opstellen in het opslagvak.

Spreken op het ogenblik dat de serveerder 2adraakt om op te slaan.
De bal terugslaan terwijl hij zegt dat hij niéar was.

Bewegen op het ogenblik dat hij de bal ontvangt.

Stelselmatig met zijn racket op de achterlippken op het ogenblik dat de serveerder zijn gpgéat uitvoeren.
Zijn racket opheffen om de serveerder te tatarhij niet klaar is.

Se placer dans le carré de service.
Parler au moment ou le serveur s'appréte arservi

Sautiller au moment de la réception.

Frapper systématiquement et bruyamment la liigni®end du bord de sa raquette au moment ouvewseva
effectuer son service.

Lever la raquette pour signaler au serveul of@$t pas prét.

13

De scheidsrechter mag een speler toestaan onrteshtte verlaten, volgens het betreffende regldmen

G@MmMoOOm>

L'arbitre peut autoriser un joueur & quitter lertodians le respect du reglement :

A.

OmMmMo O

Om aan een natuurlijke behoefte te voldoen.

Om de wedstrijdleider te gaan zoeken.

Om een racket te halen uit de koffer van zijio dtedelijke tijd).

Om een short te vervangen die gescheurd isruds benen.

Om een bal te halen die buiten het terreireidagen.

Om een tweede maal een natuurlijke behoefiede, tijdens de 90 sec. kantwisseling.
Om zich te gaan verfrissen.

Pour satisfaire un besoin naturel.

Pour aller chercher le juge-arbitre.

Pour chercher une raquette dans le coffre deigae.

Pour remplacer le short qu'il vient de déchiréentrejambe.

Pour rechercher une balle sortie des limitegedu

Pour satisfaire un deuxiéme besoin naturek tkarespect des nonante secondes, lors d'un changde cété.
Pour aller se rafraichir.

Mmoo >

14

De scheidsrechter kent een "Let, eerste opslag" toe

Un let

moow»

. Tijdens de slagenwisseling komt een bal vannedurig terrein op het speelopperviak.

Een ballenjongen grijpt in de viucht een ba dicht bij de zijkant van het speelopperviak zalien.

Voor de aanvang van de uitvoering van de twepdiag komt een bal aanrollen van een naburigiteore het
speelopperviak.

Een tweede opslag wordt "Fout" gegeven dodijmtechter maar verbetert in "Goed" door de stoledsdsrechter.
Een tweede opslag wordt niet teruggespeeld d@antvanger die te kennen gaf, met een opgestukeah, dat hij
niet klaar was.

(premier service) sera décidé par l'arlsire

Un ramasseur saisit de volée une balle qui ptache des limites du jeu.

Une balle d'un court voisin vient, pendant l&ude, sur le court.

Une balle d'un court voisin vient sur le cowarat le début de I'exécution du second service.
Un second service annoncé "Faute" par le jagiégde est corrigé comme "Bon" par I'arbitre deishgpas un ace)|
Un second service n'est pas joué par le relepe, le bras levé, montrait qu'il n'était paétpr

[oe]

15

De serveerder die tot hiertoe steeds bovenarms dyegéslagen, slaat plots onderhands op.

moow»

Moet niet verwittigen.

Mag zijn timing wijzigen.

Mag zijn timing niet wijzigen.

Moet de scheidsrechter verwittigen.
Mag dit doen bij een tweede opslag.

@]
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Le serveur qui, ayant jusqu'alors toujours servi@aaut, sert par en bas:

Ne doit pas prévenir.

Peut modifier son timing.

Ne peut pas modifier son timing.

Doit prévenir l'arbitre.

Peut le faire lors d'un second service.

moowy

16

Een nieuwe bal kan in het spel worden gebracheeishal verloren of stuk is gegaan, of niet megikbaar is en dit.

Op elk moment.

Tijdens de opwarming.

Tijdens de eerste twee spellen van een wedstrijd

Tijdens de twee spellen volgend op een ballisse

Tijdens de eerste drie spellen van een set.

Tijdens enkele spellen volgend op een balwisgehaar de mening van de scheidsrechter.

mTmoow>

Une balle neuve peut étre mise en jeu si une Hall@atch est soit perdue, soit crevée, soit irsatilie:

A. A n'importe quel moment.

Pendant I'échauffement.

. Pendant les deux premiers jeux d'un match.

. Pendant les deux jeux qui suivent un changedienballes.

Pendant les trois premiers jeux d'un set.

Pendant les quelques jeux qui suivent un chraagedes balles (selon I'opinion de I'arbitre).

TmMoOw

17

Een speler verliest het punt als hij het net raakt.

Nadat de tegenstrever de bal in het net hestiagen.

Nadat de bal een tweede maal heeft gebotsijiijegenstrever.
Nadat de bal de laterale omheining heeft geraakt

Voordat de bal (die goed is) tweemaal heefotgb

Bij het afmaken van een hoge volley.

Met de voet, terwijl de bal buiten het beregitt wan de tegenstrever.
Terwijl zijn tegenstrever de bal speelt.

G@mMmMoOOW>

Un joueur perd le point s'il touche le filet:

A. Aprés que son adversaire a mis la balle dafikete

B. Apres que la balle a rebondi deux fois dans ttase de jeu adverse.
C. Aprés que la balle a touché les grillages latérau

D. Avant que la balle (bonne) ait rebondi deux.fois

E. En terminant I'exécution d'une volée haute.

F. Du pied, alors que la balle tombe hors de patéééadversaire.

G. Alors que son adversaire jouait la balle.

® m m O

18

De opslag is fout indien.

A. De serveerder de bal mist bij het pogen dedalaan.

B. Tijdens de voorbereiding de serveerder onviligviheer dan één bal in de lucht werpt.
C. De opslagbal een bewegend voorwerp raakt inale.|

D. De bal een enkelspelpaaltje raakt en in hetgupslagvak valt.

Il'y a faute de service si:
A. Le serveur manque la balle en essayant deygér.
B. Lors de la préparation, le serveur jette invtagement plus d'une balle en l'air.
C. La balle de service heurte un objet mobile daspace.
D. La balle touche le piquet de simple et tomhesda carré de service.

19

De scheidsrechter moet een beroep doen op de via@ldgder indien.

A. Het terrein onbespeelbaar is.

B. Een speler die betwist dat een bal “out” wertbgpen in de overtuiging dat de bal “goed” was @ardm om de
wedstrijdleider verzoekt

C. Bij aankomst op het terrein bemerkt, dat de smale blauwe short draagt.

D. In een dubbelspel, tijdens de tie-bregityangt de speler buiten zijn beurt. De stoelstsrechter verbetert
onmiddellijk de vergissing. Deze speler vraagt amwedstrijdleider.

L'arbitre de chaise doit faire appel au juge-agsir

Le court est impraticable.

Un joueur conteste une balle annoncée "Outéstathde le juge-arbitre.

A l'arrivée sur le court, I'arbitre constate tpi@ueur porte un short de tennis bleu.

Dans un double, au tie-break, un joueur regoitlehors de son tour ; I'arbitre fait corrigerdiar de position ; le
joueur demande le juge-arbitre.

oowp
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20 | Als de scheidsrechter het terrein betreedt isnHijdt bezit van.
A. Een chrono, een potlood, telkaart. A
B. De handdoeken van de spelers. D
C. Zaagsel.
D. Eén of twee ballen in reserve. F
E. De dranken.
F. De wedstrijdballen.
Au moment de monter sur le court, I'arbitre empaxtec lui:
A. Un chronometre, un crayon, la feuille d'arliga
B. Des essuie-mains pour les joueurs.
C. De la sciure de bois.
D. Une ou deux balles de réserve.
E. Les boissons.
F. Les balles du match.
21 | Volgende aankondigingen zijn juist.
A. Speel, heren. A
B. Let, eerste opslag. B
C. Let, twee ballen. E
D. Voordeel, juffrouw Wasserman.
E. Spel De Muynck, 3-2 Langaskens.
F. Mijnheer Wuyts aan de opslag met nieuwe ballen.
Les annonces suivantes sont correctes:
A. Au jeu, Messieurs.
B. Let, premier service.
C. Let, deux balles.
D. Avantage, Mademoiselle V.
E. Jeu X. Trois-deux Y.
F. Monsieur W sert avec des balles neuves.
22 In een enkelwedstrijd mag de ontvanger zich plaadde hij ontvangt.
A. Achter de achterlijn. A
B. Achter de opslaglijn. B
C. In het opslagvak.
D. In het speeloppervlak van zijn tegenstrever. C
E. Achter de afrastering. E
F. Waar hij wilt in zijn speelkant.
Dans un simple, au moment de recevoir, le relangeut se placer:
A. Derriére la ligne de fond.
B. Derriere la ligne de service.
C. Dans le carré de service.
D. Dans la surface de jeu de son adversaire.
E. Derriére les grillages.
F. Ou il le veut, dans sa surface de jeu.
23 De ontvanger die niet klaar is om te ontvangen mag.
A. De arm omhoogsteken. A
B. Zijn racket omhoogsteken. B
C. De bal slaan en zeggen "Ik ben niet klaar".
D. Zeggen: "Een ogenblik of wacht". D
E. De opslag terugslaan en zeggen "Ik was nietr'kla
Le relanceur qui n'est pas prét a recevoir peut:
A. Lever le bras.
B. Lever la raquette.
C. Relancer la balle en disant "Je ne suis pas. prét"
D. Dire "Un moment" ou "Attendez".
E. Renvoyer le service et dire ensuite "Je n'@assprét”.
24 | Welke zijn de lijnrechters die "Uit" en "Fout" roap
A. De achterlijnrechters.
. De middenopslaglijnrechters. =

B
C. De netrechter.

D. De lijnrechter op de dichtste zijlijn.
E. De opslaglijnrechter.

F. De lijnrechter op de verste zijlijn.
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TMoOwp

Quels sont les juges de ligne a qui il arrive deaoer "Out” et "Faute" ?

Les juges des lignes de fond.
Les juges de la ligne médiane.

. Le juge de filet.

Le juge de la ligne rapprochée.
Le juge de la ligne de service.
Le juge de la ligne éloignée.

TMoOO Wy

mmoow»

Welke zijn de lijnrechters die "Voetfout" roepen

De achterlijnrechters.

De opslaglijnrechters.

De middenopslaglijnrechter.

De netrechter.

De lijnrechter op de dichtste zijlijn.
De lijnrechter op de verste zijlijn.

Quels sont les juges de ligne a qui il arrive daruer "Faute de pied"?

Les juges des lignes de fond.
Les juges des lignes de service.

. Les juges de la ligne médiane.

Le juge de filet.
Les juges de la ligne rapprochée.
Les juges de la ligne éloignée.

mmo >

A.
B.
C.
D.
E.

mmoowp

Een speler verliest het punt indien hij.

Een voetfout maakt tijdens de eerste service.

Zijn beweging beéindigt boven het net.

Een onvrijwillige tijdsoverschrijding begaat (& inbreuk).
Het net raakt bij het spelen van een bal.

Een tweede inbreuk van de gedragscode pleegt.

Een vrijwillige "double touch" doet.

Un joueur perd le point si :

Il commet une faute de pied au premier service.

Il termine son mouvement au-dessus du filet.

Il commet un dépassement involontaire de temsr(iere infraction).
Il touche le filet en jouant une balle.

Il recoit une deuxiéme application du code dedcite

F. Il commet une "double touche" volontaire.

m

moowy

moowy

27 | Tijdens een ballenwisseling kan de scheidsrechter.

Zelf de ballen wisselen.

De ballen laten wisselen door de spelers.

De ballen laten wisselen door een lijnrechtar zgn keuze.

De ballen laten wisselen door één van de spélier serveerder).
De ballen laten wisselen door een ballenraper.

Lorsqu'il y a changement des balles, 'arbitre peut

Changer les balles lui-méme.

Faire changer les balles par les joueurs.

Faire changer les balles par un juge de ligreodechoix.
Faire changer les balles par un des joueuisefiesur).
Faire changer les balles par un ramasseurls ba

(@)

De lijn

moowy

moowpy

rechter.

Mag een balmerkinspectie uitvoeren op vraageamspeler.
Mag aankondigen "Correctie" indien hij zich vstdieeft.
Dient gelijktijdig zijn arm uit te steken en 'tUte roepen.
Mag een zonnebril te dragen.

Mag een inbreuk begaan door een speler aaché&lsrechter mededelen (met opgeheven arm).

Le juge de ligne:

Peut aller inspecter une marque a la demandge jdueur.

Peut annoncer "Correction" s'il s'apercoit caékt trompé.

Doit simultanément sortir le bras et annonceart"O

Peut porter des lunettes solaires.

Peut signaler a l'arbitre en levant le brasviolation commise par un joueur.
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29 Een bal wordt: "Uit" gegeven, welke raakt.
A. Een ballenraper op zijn plaats. A
B. Een tak van een boom. B
C. Een elektrische kabel.
D. Een enkelspelpaaltje. C
E. Een overvliegende vogel. =
F. Een lamp, een projector.
G. Een bal die in het speelopperviak ligt.

Une balle d'échange est déclarée "Out" si elleiteuc

A. Un ramasseur de balles a sa place.

B. Une branche d'arbre.

C. Un cable électrique.

D. Un piquet de simple.

E. Un oiseau en vol.

F. Une lampe, un projecteur.

G. Une balle laissée sur le court.

30 De gedragscode werd toegepast voor een spelandigen wedstrijd. De scheidsrechter.
A. Maakt een gedetailleerd verslag op welke hijdrgt aan de wedstrijdleider. A
B. Stelt de speler op de hoogte van het rappottifigaat maken.
C. Stelt de wedstrijdleider op de hoogte van dpdesing van de gedragscode. C
D. Noteert op de telkaart het ogenblik dat deeénkrgepleegd werd. D
E. Verplicht de speler in gebreke hem te vergeneibt bij de wedstrijdleider bij het einde vanvaedstrijd.
Ayant appliqué le code de conduite a un joueugans de match, l'arbitre:

A. Rédige un rapport détaillé qu'il remet au jugaitee.

B. Prévient le joueur du rapport qu'il va rédiger.

C. Prévient le juge-arbitre de I'application duedé conduite.

D. Indique sur sa feuille de match le moment gualeu cette application.

E. Oblige le joueur fautif a 'accompagner chege-arbitre en fin de match.

31 Indien een wedstrijd wordt onderbroken ingevolgeeaten is de scheidsrechter verantwoordelijk voor.

A. De wedstrijdballen. A

B. De bescherming van de stoelen (scheidsrechtegdhter en spelers). I

C. De scorekaart.

D. Om het terrein in orde te stellen. E

E. Het chronometreren van de onderbrekingstijd. G

F. De handdoeken van de spelers.

G. De plaats op het terrein van elke speler opgenblik van de onderbreking.

Lorsqu'un match est interrompu par la pluie, Itaebiloit s'occuper:

A. Des balles du match.

B. Des chaises a protéger (arbitre, joueurs, jdgdgne).

C. De la feuille de match.

D. De la remise en état du court.

E. Du chronométrage de l'interruption.

F. Des essuie-mains des joueurs.

G. De la position occupée par les joueurs au moaefinterruption.

32 De voorstelling van de wedstrijd gebeurt door deegtsrechter.

A. Als er publiek aanwezig is. A
Als de spelers klaar zijn om te spelen. I
Tijdens de laatste minuut van de opwarming.

Wanneer ze nog niet gedaan werd door een @&fficiankondiger. D

Als er een micro is.
Wanneer de spelers de opwarming beginnen.
Als het een belangrijke wedstrijd is.

ETIMUO®

La présentation du match par l'arbitre se fait:

A. Quand il y a du public.

Quand les joueurs sont préts a jouer.

. Pendant la derniére minute de I'échauffement.

Quand elle n'a pas été faite auparavant parésentateur officiel.
S'il y a un microphone.

Deés que les joueurs commencent I'échauffement.

Si le match est trés important.

EmMmMo oW
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Welke van de onderstaande aankondigingen zijrjuist

A. SpelV, 3-2 W, eerste set.

(In dubbel) voordeel V-W.

(In dubbel) spel V, 3-2 V-W, eerste set.

Eerste set, opslag V, speel.

40 gelijk.

Nieuwe ballen.

Spel, set en wedstrijd V-W, 2 sets tegen 1, 53, 6-4.

ETMUO®

Parmi les annonces suivantes, quelles sont celieoqgt correctes?
Jeu V. 3-2 W, premier set.

(En double) Avantage V-W.

. (En double) Jeu V. 3-2 V-W, premier set.

. Premier set, au service V. Jouez.

Quarante partout.

Balles neuves.

Jeu, set et match V-W, deux sets a un : 663,6L4.

>
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De scheidsrechter mag een aankondiging van eeadijter verbeteren.

Door een overrule.

Op vraag van de wedstrijdleider.

Als de speler de slagenwisseling onderbreekgémpalen baksteen).
Na een aankondiging "Correctie" door een lijhtec.

Onder druk van het publiek die protesteert.

Na een balmerkinspectie op gemalen baksteen.

mTmoow>

L'arbitre peut corriger une annonce d'un juge gieeli
A. Par un overrule.
B. A la demande du juge-arbitre.
C. Sile joueur interrompt I'échange sur terreusatt
D. Apreés I'annonce "correction" faite par un jaigeligne.
E. Sous la pression du public qui manifeste.
F. Apres vérification d'une trace sur terre battue

moo >
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Er zijn geen lijnrechters. Wanneer dient de schieidger "Uit" te roepen?

A. Wanneer een opslag buiten het speelopperviik va

B. Wanneer tijdens een slagenwisseling de bal vetdé dan de achterlijn.

C. Wanneer de bal het plafond raakt.

D. Wanneer een opslag buiten het opslagvak valt.

E. Wanneer een bal tijdens een slagenwisselingegraal raakt (in enkel).

F. Wanneer een bal tijdens een slagenwisselingnfkel) naast de zijlijn valt.

G. Wanneer een bal tijdens een slagenwisselirafrdstering raakt achteraan het terrein.

Il n'y a pas de juge de ligne. Quand l'arbitre aceet-il "Out"?

. Quand un service est hors des limites de jeu.

. Quand une balle d'échange trop longue rebondieta de la ligne de fond.
. Quand une balle touche le plafond.

. Quand un service est hors du carré de service.

. Quand une balle d'échange (en simple) touchet&au de double.

. Quand une balle d'échange (en simple) tombs léacouloir.

. Quand une balle d'échange heurte les grilldgdend du court.

mTmoOw>
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Een bal komt van een naburig terrein. De scheitiseec

Roept af:"Let, eerste opslag"” als het gebejaternis de slagenwisseling.

Schenkt er geen aandacht aan.

Laat het spel verder spelen.

Zegt :"Een ogenblik”, indien het gebeurt op dggnblik dat de serveerder zich klaar maakt ortrecgiaan.

. Laat de slagenwisseling beéindigen aisvéé de spelers op dat ogenblik het punt maakialeer hij gehinderd
werd.

moo®m»

En cas de balle venant d'un court voisin, l'arbitre

Annonce "Let, premier service" si c'est en sadiechange.

N'en tient pas compte.

Peut laisser le jeu se poursuivre.

Dit "Un moment" si le serveur se prépare aiserv

Laisse I'échange s'achever si un des joueumini le point a ce moment, avant qu'il y ait enégé

moow>
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37 De scheidsrechter kondigt aan: "Tijd".
A. Na afloop van de twintig seconden tussen tiegesmwisselingen. B
B. Na het verstrijken van de 60 seconden tijdenskeatwisseling (behalve na het eerste spel vamsdken bij tie- E
break).
C. Na het einde van een verlengde discussie omalers) uit te nodigen het spel te hervatten. F
D. Op het einde van elke minuut van de opwarming. H
E. Op het einde van de vijf minuten opwarming.
F. Op het einde van een blessureonderbreking.
G. Na de toepassing van de gedragscode.
H. Na het verstrijken van 90 seconden na elke set.
L'arbitre annonce "Time":
A. Al'expiration des vingt secondes entre dethaéges.
B. A lissue des soixante secondes aux changemernsté (sauf apres le premier jeu de chaque kasalu tie-
break).
C. Alafin d'une contestation prolongée pour iewles joueurs a reprendre le jeu.
D. Alafin de chaque minute d'échauffement.
E. Alafin des cing minutes d'échauffement.
F. Alafin d'une interruption pour raison médéal
G. Apreés l'application du code de conduite.
H. Alissue des nonante secondes lors des iptiions de fin de set.
38 De scheidsrechter gebruikt "Mijnheer", "Mevrouw"dtiffrouw".
A. In alle aankondigingen van de puntenstand. D
B. In alle aankondigingen op het einde van de set. E
C. In zijn aankondiging op het einde van de wejdistri
D. In zijn aankondigingen tijdens de toepassing da gedragscode. F
E. In zijn voorstelling van de wedstrijd aan habliek.
F. In de gelegenheden of wanneer hij zich richtiespeler of de speelster.
L'arbitre utilise "Monsieur" ou "Madame" ou "Madeiselle":
A. Dans toutes les annonces du score.
B. Dans ses annonces de fin de set.
C. Dans son annonce de fin de match.
D. Dans ses annonces du code de conduite.
E. Dans sa présentation du match au public.
F. Dans les occasions ou il s'adresse au joudaijpaeuse.
39 De volgende aankondigingen hebben betrekking di®ge/armingsperiode”
A. "Begin van de opwarming". C
B. "Einde van de opwarming". E
C. "Tijd, maak u klaar om te spelen".
D. "Drie minuten opwarming". G
E. "Eén minuut".
F. "Nog één minuut".
G. "Twee minuten".
Les annonces suivantes appartiennent a la pérlédeaiffement:
A. "Début de I'échauffement".
B. "Fin de I'échauffement”.
C. "Time. Préparez-vous a jouer".
D. "Trois minutes d'échauffement”.
E. "Une minute".
F. "Il reste une minute".
G. "Deux minutes".
40 Na de wedstrijd zal de scheidrechter zich wijdem deze activiteiten op het terrein.
A. Het net nakijken voor de volgende wedstrijd.
B. De ballen verzamelen en ze aan de wedstrijdigifieven.
C. Een korte bespreking houden van de situatide iwedstrijd met de lijnrechters.
D. Een korte verklaring geven van de incidentendmspelers. B
E. De naam van de winnaar aankondigen en de aimtist E
F. Nauwkeurig zijn telkaart invullen (duur, stahdndtekening).
G. Het strafpuntenblad invullen indien hij de gagiicode toegepast heeft.
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Apres le match, I'arbitre se livre a ces activii@sle court:
A. Vérifie le filet pour le match suivant.
B. Ramasse les balles et les rapporte au juge-arbitre
C. Analyse brievement les situations de match aa®qiges de ligne.
D. Commente brievement les incidents avec les jaueur
E. Annonce le nom du vainqueur et le score final.
F. Complete minutieusement sa feuille de match @wseore, signature, ...).
G. Remplit la feuille de pénalité s'il a appliqué&tale de conduite.

41

Op het terrein dient de scheidsrechter steedstindzit te zijn van.

A. Een persoonlijke chrono.
Een geldstuk.

Een zonnebril.

Een rolmeter.

Dranken.

De spelregels.

Een petje.
Reserveballen.

IOMmMOOw

Sur le court, l'arbitre doit toujours étre en pessm:
D'un chronometre personnel.

D'une piéce de monnaie.

De lunettes solaires.

D'un métre ruban.

De boissons.

Des regles du jeu.

D'une casquette a visiére.

De balles de réserve.

ITOMmMoOO®P
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De arbitrage is een ploegwerk tussen de scheidereeh:

De ballenrapers.

Het publiek.

De lijnrechters.

De spelers.

De wedstrijdleider.

Het onderhoudspersoneel.

mmoow>

L'arbitrage est un travail d'équipe entre I'arbéte..
Les ramasseurs de balles.

Le public.

Les juges de ligne.

Les joueurs.

Le juge-arbitre.

Le personnel d'entretien.

>
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Een scheidsrechter kan gestraft worden.

Voor het nemen van alcoholische dranken.

Voor onbeleefdheden tegenover een speler.
Voor het niet toepassen van de regels.

Voor favoritisme.

Voor te strenge toepassing van de gedragscode.

moow»

Un arbitre peut étre sanctionné:
A. Pour consommation de boissons alcoolisées.
B. Pour grossiereté vis-a-vis d'un joueur.
C. Pour non-application des réglements.
D. Pour favoritisme.
E. Pour application trop sévére du code de coeduit

o0 w >
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De "Eye to Eye" contact (oogcontact) gebeurt tuskeliinrechter.

En de scheidsrechter na een moeilijke beslissin
En een andere lijnrechter.

En de scheidsrechter tijJdens de kantwissel.

En de wedstrijdleider indien hij aanwezig is.

En de spelers na een moeilijke beslissing.

moow»
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Le "eye to eye contact" (contact visuel) se fattele juge de ligne:
Et l'arbitre aprés une décision difficile.

Et un autre juge de ligne.

Et I'arbitre au changement de coté.

Le juge-arbitre s'il est présent.

Et les joueurs apres une décision difficile.

moowy

45

Wat betreft de coaching, wat is juist?

Coaching is verboden tijdens een individuele getitie.

De scheidsrechter mag de handeling van de auatherbieden.

De coach mag de speler raadgevingen geven iddigebeurt op een discrete wijze.

Een speler mag gecoacht worden buiten hetinerrggezonderd indien hij zich begeeft naar bdet.
De tegenstrever van de gecoachte speler magheédsrechter verwittigen van deze coaching.

moow»

En ce qui concerne le coaching, qu'est-ce quires? v

A. Le coaching est interdit durant une compétifindividuelle.

B. L'arbitre ne peut interdire I'action du coach.

C. Le coach peut conseiller le joueur du momerit lgufait avec discrétion.

D. En dehors du court, un joueur peut étre coasdnd,s'il se rend aux toilettes.
E. L'adversaire d'un joueur coaché peut aveatibitre de ce coaching.

m o w >
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Wat is juist in de volgende beweringen?

A. Tijdens de tie-break slaat dezelfde speleraqr et derde en vierde punt.

B. De speler die voor het eerste punt van de gedbheeft opgeslagen is ontvanger bij het eergewmole spel.

C. Tijdens een tie-break kondigt de scheidsrea#est de puntenstand aan, daarna de naam vanlee(spenamen
van de spelers van de ploeg) die leidt.

D. Een eerste opslagfout wordt aangetekend oplkigatrt.

Qu'est-ce qui est vrai dans les affirmations sussh
A. Dans le tie-break, le méme joueur sert lesitgone et quatrieme points;
B. Le joueur qui a servi le premier point du tiedtk est relanceur dans le jeu suivant ;
C. Lors du tie-break, I'arbitre annonce d'aborstlere, puis le nom du joueur (les noms des joudiigquipe) qui
mene ;
D. Un premier service "faute" est indiqué surdaille d'arbitrage.

(@)
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Wat is JUIST in de volgende beweringen?

A. De serveerder mag zich plaatsen waar hij adhter de achterlijn.

B. Indien er geen publiek is, moet er een volledigerstelling van de wedstrijd gedaan worden.

C. In een dubbelwedstrijd is de toepassing vanedeagiscode voor iedere speler afzonderlijk.

D. De scheidsrechter moet de stilliggende baligenl verwijderen uit het speelopperviak.

E. Eris nooit ballenwisseling bij het begin vanti-break.

F. In een dubbelwedstrijd is de eerste serveemateide tie-break ook de eerste serveerder vantdeffeade set.

Qu'est-ce qui est VRAI dans les affirmations suigafi

A. Le serveur se place ou il veut, derriére ladigle fond.

B. Méme s'il n'y a pas de public, il faut faire yprésentation compléte du match.

C. En double, le code de conduite s'applique awghfmeur séparément.

D. L'arbitre doit faire retirer les balles immabées sur la surface de jeu.

E. Il n'y a jamais de changement des balles autdibjeu de tie-break.

F. Dans un double, le premier serveur du tie-bestlke premier serveur du set en cours.

48

Wat is JUIST in de volgende beweringen?

A. De scheidsrechter duidt een dubbele fout aam éden D in het bovenste hokje.

De scheidsrechter duidt een "ace" aan door eém et bovenste hokje.

Voor elk spel is het bovenste hokje voorbehowande serveerder.

De scheidsrechter heeft het toezicht over derrapers.

De speler die de loting gewonnen heeft mageded geven aan zijn tegenstrever.
Tijdens de tiebreak dient het eerste punt dpgen te worden vanachter de rechterzijde.
Tijdens de tiebreak dienen de spelers te vaasen speelkant bij 10-10.

ofuliulicReX-"
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Qu'est-ce qui est VRAI dans les affirmations suigaft

>

L'arbitre indique une double faute par un Dchitsdans la case supérieure.

B. L'arbitre indique un ace par un A inscrit damsdse supérieure.
C. Pour chaque jeu, la case du dessus est résens&gveur.

D.
E
F
G

L'arbitre a la charge des ramasseurs de balles.

. Le joueur qui a gagné le tirage au sort pesséa choisir son adversaire.
. Dans le tie-break, le premier point doit égs/sdepuis la droite.
. Dans le tie-break, les joueurs changent deax & 10.

49

Wat is FOUT in de volgende beweringen?

A
B
Cc

D.

E

. Alle reclamevoorschriften op de kledij zijn ekt tot max. 19,5 cm2 of 13cm2 elk.

. De scheidsrechter moet de puntenstand note@aleer de aankondiging te doen.

. Tijdens een dubbelwedstrijd mag iedere ploegpdtagvolgorde wijzigen in het begin van iedere set
Indien een speler treuzelt tussen twee slagemhingen zegt de scheidsrechter hem: "Vijftiemsden".

. De scheidsrechter moet zich voorstellen aaspé&ers bij hun aankomst op het terrein.
F.

De scheidsrechter onderbreekt zijn micro ortoépassing van de gedragscode aan te kondigen.

Qu'est-ce qui est faux dans les affirmations suesth

A.
B.
C.
D.
E.
F.

Toutes les publicités vestimentaires sont it a 19,5 cm2 ou a 13 cm2 chacune.
L'arbitre doit écrire le score avant de l'anrenc

Dans un double, chaque équipe peut modifiaedrbodes serveurs au début de chaque set.
Quand un joueur traine entre deux échangesiti&lui dit "Quinze secondes".

L'arbitre doit se présenter aux joueurs adetivée sur le court.

L'arbitre coupe son microphone pour annoncerapplication du code de conduite.

Mmoo w >
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De scheidsrechter roept de wedstrijdleider.

mTmoow>

Als hij zich niet goed voelt.
Als hij denkt dat een speler zijn winstkansegt merdedigt.
Als hij niet zeker is van een beslissing (uigoéd) of het balmerkteken twijfelachtig is.

Als hij reeds tweemaal de gedragscode toegbeast aan dezelfde speler tijdens een enkelwglistri
Als bij voortdurende regen het terrein erg lggiig wordt.
Als de speler wilt spelen met een racket dét violgens de regels is.

L'arbitre appelle le juge-arbitre:

>

TmMooOw

S'il ne se sent pas bien.
S'il croit qu'un des joueurs ne défend pas kasces.

. S'il n'est pas sdr d'une décision (out ou bopame que la trace est douteuse.
. S'il applique, pour la deuxieme fois, le codecdnduite & un méme joueur lors d'un simple.

Si la pluie rend progressivement le court gligs
Si un joueur veut jouer avec une raquette gyparait pas réglementaire.

Mmoo w >
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Een b

moowp

almerkinspectie op gemalen baksteen mag oitgeéworden door.

De scheidsrechter indien er geen lijnrechtérs z

De scheidsrechter indien er geen lijnrechtemaaig is op de betreffende lijn.
De scheidsrechter indien er een volledige pligrgchters is.

Om het even welke lijnrechter.

De wedstrijdleider indien er een scheidsrecister

Peut vérifier une trace sur un court en terre battu

moow>

L'arbitre de chaise s'il n'a pas de juge dedig

L'arbitre de chaise s'il n'a pas de juge decligur la ligne concernée.
L'arbitre de chaise s'il a une équipe complétpides de ligne.
N'importe quel juge de ligne.

Le juge-arbitre, s'il y a un arbitre de chaise.

(o8]
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De scheidsrechter kan aan de speler toestemmingeresi het spel te onderbreken voor:

moow»

Zijn gescheurde short te vervangen.

Zijn bril te vervangen door contactlenzen.

Zijn schoenen te verwisselen die te klein zijrb-15).

Zijn natte sokken te vervangen tijdens de kisy®el (eerste maal).
Eenaanpassing van zijn contactlenzen.

L'arbitre refuse d'accéder a la demande d'un jodiierrompre le match pour:

moowp

Changer son short déchiré.

Remplacer ses lunettes par des lentilles de conta

Changer de chaussures trop petites (a 30-15).

Remplacer ses chaussettes humides lors d'uigemamt de coté (premiére fois).
Ajuster ses lentilles de contact.
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53 De aankondiging van de balwisseling 7/9 (6/1,580ayrt als volgt:
A. Spel V, V leidt 5/4 in de tweede set en éértegn 0. Nieuwe ballen. B
B. Spel V, nieuwe ballen, 5/4 V, tweede set, eeysté/. C
C. Spel V, nieuwe ballen 5/4 V.
D. Spel, mijnheer V, die leidt met 5/4 in de tweeskt. Nieuwe ballen.
E. SpelV, 5/4V, opslag W met nieuwe ballen.
F. SpelV, 5/4V, tweede set, heeft de eerste gaaw. Nieuwe ballen.
L'annonce du changement des balles 7/9 (score 56t) peut se faire comme suit:
A. Jeu V.V meéne par cing jeux a quatre dans Ixiéene set et par un set a zéro. Balles neuves.
B. Jeu V. Balles neuves. 5/4 V, deuxiéeme setmkreset V.
C. Jeu V. Balles neuves. 5/4 V.
D. Jeu Monsieur V qui méne 5/4 dans le deuxiérheBalles neuves.
E. JeuV. 5/4V. Au service W avec des ballas/as.
F. JeuV. 5/4 V. Deuxieme set, a gagné le prenBalles neuves.
54 De volledige voorstelling van de wedstrijd.
A. Gebeurt voor het begin van de opwarming.
B. Gebeurt vanaf het begin van de opwarming. =
C. Gebeurt op gelijk welk ogenblik van de opwarming
D. Gebeurt tijdens de laatste minuut van de opivaym
E. Gebeurt na de opwarming, als de spelers kipmar z
F. Gebeurt niet indien er geen publiek is.
La présentation compléte du match:
A. Se fait avant le début de I'échauffement.
B. Se fait dés le début de I'échauffement.
C. Se fait n'importe quand pendant I'échauffement.
D. Se fait pendant la derniére minute de I'échaudfet.
E. Se fait apres I'échauffement, quand les jousams préts.
F. Ne se fait pas s'il n'y a pas de public.
55 De tie-break.
A. Kan eindigen op de puntenstand 7/0. A
B. Kan eindigen op de puntenstand 17/15. B
C. Kan eindigen op de puntenstand 9/8.
D. Kan het laatste spel van de wedstrijd zijn. D
E. Kan gevolgd worden door een ballenwisseling. E
F. Kan beginnen met een ballenwisseling.
Le tie-break:
A. Peut s'achever sur le score de 7-0.
B. Peut s'achever sur le score de 17-15.
C. Peut s'achever sur le score de 9-8.
D. Peut étre le dernier jeu du match.
E. Peut étre suivi d'un changement de balles.
F. Peut commencer par un changement de balles.
56 De scheidsrechter moet.
A. De gedragscode toepassen op een speler diadeagordt tijdens een tornooiwedstrijd. A
B. De gedragscode toepassen aan een speler dipdadraeft en het spel niet herneemt, die reedsspaléen B
vroeger een eerste maal behandeld werd voor krampen D

Een onvrijwillige tijdsoverschrijding toepassam een speler die krampen heeft en het spel eieéémt.

De gedragscode toepassen aan een speelstmzeitelijk een racket weggooit in de richting wlnlijnrechter.
Een tweede onvrijwillige tijdsoverschrijdingefmassen aan een speler, die gestraft werd do@eeste
onvrijwillige tijdsoverschrijding en het spel nie¢rneemt.

De gedragscode toepassen aan de coach tijdensazgencompetitie die een speler raadgevingefh tijdens het
spelen.

moo
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L'aribitre doit:

A. Appliquer le code de conduite a un joueur qaiig@aché lors d’un match de tournoi.

B. Appliquer le code de conduite a un joueur quifse de crampes s'il ne reprend pas le jeu, ajolita déja été
soigné une premiéere fois pour des crampes, detwqjes tot.

C. Appliquer un dépassement involontaire de temyus jaueur qui souffre de crampes s'il ne repreaslle jeu.

D. Appliquer le code de conduite a une joueusgeité volontairement sa raquette vers un jugegteli

E. Appliquer un deuxiéme dépassement de tempga@uenr qui vient d'étre pénalisé d'un premier dépment de
temps et ne reprend pas le jeu.

F. Appliquer le code de conduite a un coach qungades conseils a un joueur.
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In welke van de volgende gevallen moet de schaitisze de chrono inschakelen

Dans lequel des cas suivants l'arbitre doit-il eécher son chronomeétre ?

moow»

A

B
C
D
E

Op het einde van een slagenwisseling.

Als de wedstrijd onderbroken wordt in geval vagen.

Als een speler zich kwetst.

Als een speler zich tot bij de stoel begeefttemrotesteren.
Als de netkabel breekt tijdens de slagenwisgeli

. Alafin d'un échange ;

. Quand le match est interrompu pour cause de plui

. Quand un joueur se blesse ;

. Quand un joueur s'approche de la chaise pouester ;
. Si le cable du filet se casse en cours d'éghang

moO w >

58

Een speler krijgt krampen en stort in elkaar optéetin. Het is de eerste maal dat deze situaievoortdoet. De speler
vraagt om verzorging te krijgen.

De scheidsrechter onderbreekt de wedstrijd ergpkler te laten verzorgen.
Vraagt aan de wedstrijdleider (of via de miasn) een verzorger of geneesheer om de speler tergerztijdens de|

A.
B.

moo

Un joueur est victime de crampes et s'écrouleesaolirt. Cet incident se produit pour la premieis.f Le joueur
demande de recevoir des soins.

A.
B.

mo o

ee

Verlaat zijn stoel en biedt hulp aan de speler.
Laat een verzorger, geneesheer of een vriem@@erging uitvoeren binnen de twintig toegelatenonden.
De scheidsrechter weigert en past de gedragdoecha twintig seconden (tijldsoverschrijding).

L'arbitre interrompt le match pour permettrejaweur de recevoir des soins ;
L'arbitre demande au juge-arbitre (ou par leropbone) d'appeler un soigneur ou un médecin osoigner au

pr
L'a

L'arbitre laisse un soigneur, un médecin oammle soigner dans le respect des vingt secondes ;
L'arbitre refuse et applique le code de comdajires vingt secondes (retard dans le jeu).

rstvolgende kantwissel, maar laat de wedstrijderespelen.

ochain changement de c6té, mais fait se poussigvmatch ;
rbitre descend de sa chaise et porte seaaymieur ;
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